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TERIMLER, SIMGELER VE KISALTMALAR

ACIL DURUM PLANI: Isyerlerinde meydana gelebilecek acil durumlarda yapilacak is ve
islemlere dair bilgilerin ve uygulamaya yonelik eylemlerin yer aldig1 plant,

ACIL DURUM: Isyerinin tamaminda veya bir kisminda meydana gelebilecek yangin, patlama,
tehlikeli kimyasal maddelerden kaynaklanan yayilim, dogal afet gibi acil miidahale, miicadele,

ilkyardim veya tahliye gerektiren olaylari,

ANA KARAKTER: Oykiiye yon veren, dykiiyii belirleyici ve Oykiiniin temelini olusturan
karakterlerin her birini,

ANIMASYON FILM: Canlandirma teknikleriyle yapilan filmi,

CANLANDIRMA: Tek tek resimleri veya hareketsiz cisimleri gosterim sirasinda hareket
duygusu verebilecek bir bigcimde diizenleme ve filme aktarma isini, animasyonu,

CEKIM: Projenin fiilen gerceklestirildigi asama; kayit kayda hazirlik ve kayit aralarmimn
toplamindan olusan zaman dilimini,

CAPRAZ GECIS: Kurguda bir goriintii kaybolurken bir sonraki goriintiiniin goriiniir hale
gelmesi seklinde yapilan planlar arasi gegisleri,

CEVRE OGELERI: Sahnenin gectigi ortami olusturan yaling parcalari her birini,

CIKTI OZELLIGI: Filmin ikil (bit) derinligi, ¢oziiniirliigii, saniye basina diisen kare say1s1 gibi
verileri,

COZUNURLUK: Gériintii alanini olusturan yatay ve dikey gozek ( piksel ) sayisini,

DIJITAL BOYAMA: 3B programda modellenmis bir modelin yiizeyine yine dijital ortamda
renk, doku, yansima ve efekt kazandirma isini,

DIKEY KURGU: Dijital goriintii iizerinde birden fazla kaynagi katmanlar olusturarak
birlestirmeyi,

DOKU: Ug boyutlu programda modellenmis bir modelin yiizeyinin &zelliklerini,

DOSYA BICIMI: Sayisal (dijital) goriintilleri tasimak icin kullanilan bilgisayar dosyast
cesitlerinin her birini,

EKLEMLEME: Canlandirmas1 yapilacak modelin hareket diizeneginin olusturulmasini,

EKIPMAN: Film hazirlik ve ¢ekim asamalarinda kullanilan makine, cihaz, arag, gereg, teknik
aksesuar ve aparatlari,

ERIME: Kurguda bir goriintiiniin siyah ya da beyaza dogru kaybolmasi seklinde yapilan
gecisleri,
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ESKIZ: Cizimlerle yapilan 6n ¢aligma taslagini,

ETKILESIMLI OGE: Ana ya da figiiran karakterlerin temas etmesi ile hareketlenen 6gelerin
her birini,

FIGURAN KARAKTER: Yan karakteri; anlatiyr destekleyen, olayin akiginda yardimei ve
gosterilmesi gerekli bagkarakterler disindaki karakterlerin her birini,

FILM TEMELLERI: Cekilmis ve/veya hazirlanmis goriintiilerin olusturulmasi sirasinda
belirlenmis yontem ve tekniklerin tamamini,

FILM: Klip, reklam, dizi ve sinema gibi, belli bir senaryodan hareketle, cekim ve is programina
gore kamera ile kaydedilen, bilgisayar ortaminda kurgulanan imgelerin/ goriintiilerin timiinii,

FOTOMONTAJ: Fotograf parcalarinin bir araya getirilmesi ile olusturulan, gorsel eklemeli
fotograf birlestirme teknigini,

GORSEL AKIS CANLANDIRMASI (ANIMATIK): Gorsel akis cizimlerinin kurgu seridi
izerinde, ses ve basit hareketler eklenmis, uygun zamanlamalar gézetilerek hazirlanmig goriintii
dosyasint,

GORSEL AKIS CiZiMi (STORYBOARD): Filmde anlatilan hikdyenin tamaminin ya da bir
boliimiiniin, tanimlayici karelerinin ¢izimlerini,

GORSEL EFEKT: Bilgisayar ortaminda yapilan efekti,

GUNLUK iS PROGRAMI (CALL SHEET): Cekim giiniinden 6nce hazirlanan, ¢ekim giinii
ile bir sonraki gilinli kapsayan; projenin giinliik is programini, kiinyesini, yemek saatlerini, hava
durumunu, sete en yakin hastaneyi, acil durum numaralarini, ¢ekim yapilacak mekanlarin agik
adreslerini, karakter/oyuncularin ve ekibin sette olacaklar1 zamani, motor/kayit saatini, giin
icinde ihtiya¢ duyulacak figiiran — dekor/aksesuar — kostiim/aksesuar — sag/makyaj —
prodiiksiyon ve ekstra/6zel teknik malzemenin listesini, siiriicii kontak bilgilerini, telsiz kanal
numaralarini, giincel tarih/¢ekim giiniinii ve 6nemli notlar1 igeren programu,

ISCO: Uluslararas1 Standart Meslek Siniflamasini,

ISIK SENARYOSU: Projelerin 151k tasariminin her bir sahne ve plan i¢in ayr1 ayri bir tabloda
bir araya getirildigi resimleme ¢alismasini,

ISG: Is Saglig1 ve Giivenligini,

IS KAZASI: isyerinde veya isin yiiriitiimii nedeniyle meydana gelen, Sliime sebebiyet veren
veya viicut biitiinligiinii ruhen ya da bedenen engelli hale getiren olayz,

KADRAJ: Coziniirliik ¢ercevesi igerisinde gosterilen diizlemin tamamint,
KADRAJ ORANI: Cercevenin en boy arasindaki oranini,

KALIP: Goriintii tizerinde belirli bir alani,
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KALIP CIKARTMA: Dijital goriintiilerde istenilen bir alani, dis hatlarin1 temsili ¢izgilerle
belirleyerek ayristirma isini,

KAMERA 1ZI: Kameranin ¢ekim sirasinda yaptigi hareketin bilgisayar ortaminda iiretilen
kopyasini,

KARAKTER: Duygu, diisiince ve hareketleri ile dykiide onem tasiyan ve dykiiye yon veren,
olusturulmus ve tasarlanmis kisilerin her birini,

KARAKTER KAGIDI: Karakterlerin fiziki 6zelliklerini belirlemek ve aktarmak amaciyla
gorsel tasarimci tarafindan hazirlanan; onden, yandan ve diger gerekli acilardan ¢izimlerini
sematik bir bicimde barindiran ve ifade ve duruslarini anlatan ¢izimlerin bir arada oldugu

belgeyi,
KARE: Hareket algisin1 olusturan sirali gorsellerin her birini,
KARE SIKLIGI: Bir saniyede tekrarlanan kare sayisini,

KATMAN: Sayisal (dijital) resim yazilimlarinda, kompozisyona birbirinden bagimsiz
miidahaleler ve eklemeler yapabilmek i¢in eklenen tabakalarin her birini,

KiSISEL KORUYUCU DONANIM (KKD): Calisani, yiiriitiilen isten kaynaklanan, saglik ve
giivenligi etkileyen bir veya birden fazla riske karsi koruyan, calisan tarafindan giyilen, takilan
veya tutulan tiim alet, arag, gereg¢ ve cihazlari,

KURGU SERIDI: Sahne dizilimlerini sirali bicimde gésteren zaman ¢izelgesini,

MAT BOYAMA: Film cekiminde gerceklestirilemeyen, (gercekte olmayan) bir yerin,
¢evrenin, ortamin ya da bir objenin ger¢ekmis gibi ¢izilip, renklendirilmesini ve boyut katilarak
yansitilmasini,

MIMARI OGE: Tasarlanmis yapilari,

MIZANSEN: Belirli bir sahnenin ¢ekimi sirasinda oyuncularin nasil ve ne sekilde hareket
edeceklerinin, nerede duracaklarinin, ne yapacaklarinin, zamanlama ve tempolarinin, hal ve
tavirlarinin, ses tonlarmin ve bunlarin tlimiiniin kameraya gore ve kamerayla iligkilerinin
belirlenmesini,

MODELLEME: Tasarlanan modeli dijital ortamda 3 boyutlu iiretmeyi,

OGE: Bir biitiinii olusturan, biitiinden ayristirildiginda da kendi basina anlam tasiyan parcay1,

PERSPEKTIF: Gérsel derinlik ve bir nesnenin en ve boy disindaki iiciincii boyutunu,

PLAN: Senaryodaki bir sahnenin yaratilmak istenen etkiye gore c¢ekim icin Onceden
boliimlenmesiyle olusan her bir parcayi,

POST PRODUKSIYON: Cekim sonrasi filmi gdsterime vermeden once, filmde yapilan tiim
degisiklik ve ilavelerin yapildig siireci,
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PROJE: Sinema, tiyatro, televizyon, medya ve benzeri degisik alanlarda onceden plan ve
programa alinmis, maliyeti hesaplanmis, kurum ve kuruluslarin yonetim organlari tarafindan
onaylanmis, kisa ve uzun vadeye baglanarak 6zel kurum veya devlet adina gerceklestirilmesi
kabul edilmis ¢alisma tasarisini,

RAMAK KALA OLAY: isyerinde meydana gelen; ¢alisan, isyeri ya da is ekipmanini zarara
ugratma potansiyeli oldugu halde zarara ugratmayan olayz,

RENK DOGRULUK TESTI: Goriintii dosyalarmin yayin mecrasinda beklenilen renklerde
gbziikkmesini amaglayan testlerin tamamini,

RENK GAMI: Bir renk uzayindan alinan sinirlar1 belirlenmis hacimleri ( SRGB, AdobeRGB,
rec709 ve benzeri renk gamlari ),

RENK SENARYOSU: Filmin biitiinliiglinii saglayacak sekilde hazirlanmis, renk bilgisi
tanimlayan gorselleri,

RiSK DEGERLENDIRMESI: isyerinde var olan ya da disaridan gelebilecek tehlikelerin
belirlenmesi, bu tehlikelerin riske doniismesine yol acan faktorler ile tehlikelerden kaynaklanan
risklerin analiz edilerek derecelendirilmesi ve kontrol tedbirlerinin kararlagtirilmasi amaciyla
yapilmasi gerekli ¢alismalari,

RISK: Tehlikeden kaynaklanacak kayip, yaralanma ya da baska zararli sonu¢ meydana gelme
ihtimalini,

SABIT OGELER: Ana ya da figiiran karakterlerin temas etmedigi dgelerin her birini,

SAGLIK VE GUVENLIK ISARETLERI: Ozel bir nesne, faaliyet veya durumu isaret eden
levha, renk, sesli veya 1sikl1 sinyal, sozlii iletisim ya da el-kol isareti yoluyla is saglig1 ve

giivenligi hakkinda bilgi ya da talimat veren veya tehlikelere kars1 uyaran isaretleri,

SAHNE: Senaryoda belirli bir mekanda gecen veya kendi i¢inde bir hareket biitiinliigii olan;
cekimde tek plandan veya planlar dizisinden olusan, numaralandirilmig anlati1 béliimiinii,

STOK GORUNTU: Belirli bir proje goz oniinde bulundurulmadan olusturulan genel
fotograflar, resimler ve simgeleri,

SEKANS: Bir plan1 olusturan kare dizisini,

SIMULASYON: Gergek diinyadaki bir durumun bilgisayar ortaminda sanal olarak
yaratilmasini,

TEHLIKE: Isyerinde var olan ya da disaridan gelebilecek, calisan1 veya isyerini etkileyebilecek
zarar veya hasar verme potansiyelini,

UC BOYUTLU ORTAM: Bilgisayar uygulamalarinda en, boy ve yiikseklik barindiran sanal
mekani,

YAYIN TESTI: Goriintii dosyalarinin yaymn mecrasinda beklenilen sekilde goziikmesini
amaglayan testlerin tamamin

ifade eder.
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1. GIRIS

Gorsel Tasarimci (Post Prodiiksiyon) (Seviye 5) Ulusal Meslek Standardi, 19/10/2015 tarihli ve
29507 sayili Resmi Gazete’de yayimlanan Ulusal Meslek Standartlarinin ve Ulusal
Yeterliliklerin Hazirlanmas1 Hakkinda Yo6netmelik ve 27/11/2007 tarihli ve 26713 sayili Resmi
Gazete’de yayimmlanan Mesleki Yeterlilik Kurumu Sektor Komitelerinin Kurulus, Gorev,
Calisma Usul ve Esaslari Hakkinda Yonetmelik hiikiimlerine gore MYK’nin gorevlendirdigi
Sinema Televizyon Sendikasi (STS) tarafindan hazirlanmis, sektordeki ilgili kurum ve
kuruluglarin goriisleri alimarak degerlendirilmis ve MYK Kiiltiir, Sanat ve Tasarim Sektor
Komitesi tarafindan incelendikten sonra MYK Yonetim Kurulunca onaylanmaistir.
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2. MESLEK TANITIMI
2.1. Meslek Tanim

Gorsel Tasarimcir (Post Prodiiksiyon) (Seviye 5), is saghgi ve giivenligi ile ¢evre koruma
onlemlerini uygulayarak kalite gereklilikleri ¢ergevesinde film projelerinin post prodiiksiyon
asamasinda i organizasyonu yapan; dijital ortamda gergeklestirilen icerikleri tasarlayan ve
mesleki gelisime iliskin faaliyetlerde bulunan nitelikli kisidir.

Gorsel Tasarimc1 (Post Prodiiksiyon) (Seviye 5), eskizler olusturarak dijital ortam, karakter ve
Ogelerini tasarlar; bu tasarimlara uygun renk ve 1s1k senaryosunu hazirlar; mat boyama
(resimleme) yaparak dijital tasarim islemlerini sonlandirir. lgili birimlerle goriiserek Gorsel
akist (storyboard) cizer, kurgular ve plan i¢i canlandirmalar yapar; dijital mizansen hazirlig
yaparak projenin dijital ortam mizansenini olusturur.

Gorsel Tasarimer (Post Prodiiksiyon) (Seviye 5), Canlandirma Yonetmeni (Post Prodiiksiyon)
(Seviye 6)’ya karst sorumludur.

2.2. Meslegin Meslek Siniflandirma Sistemlerindeki Yeri
ISCO 08: 2166 (Grafik ve ¢oklu ortam (multimedya) tasarimcilari)
2.3. Meslege Yonelik Ozel Diizenlemeler

5846 sayil1 Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu ve yiirirliikteki alt mevzuati.

*Meslegin icrasina yonelik ISG, ¢evre ve diger konulardaki mevzuata uyulmasi esastir.

2.4. Calisma Ortam ve Kosullar:

Gorsel Tasarimci (Post Prodiiksiyon) (Seviye 5), film projelerinin post prodiiksiyon asamasinda
genellikle meslege uygun donanima sahip ofis ortamlarinda ¢alisir. Hafta sonu veya resmi tatil
giinlerinde ve seyahat gerektiginde 6nceden belirlenmis ¢alisma kosullari, sdzlesme, is akdi ve
ilgili kanunlar dogrultusunda ¢alisir. Yonetmen (Film), Gorsel Efekt Yonetmeni (Post
Prodiiksiyon), Canlandirma Yonetmeni (Post Prodiiksiyon), Gorsel Efekt Uzmani (Post
Prodiiksiyon), Dikey Kurgucu (Post Prodiiksiyon), Dijital Goriintiileme Operatorii ve post
prodiiksiyonda gorevli diger ekiplerle birlikte ¢aligir.

Meslegin icrasi esnasinda, calistigi mekan ve yogun elektromanyetik alan olusturan cihazlarin
kullanim1 nedeniyle is sagligi ve giivenligi onlemlerinin alinmasini gerektiren is kazasi ve
meslek hastaligi olusma riskleri bulunmaktadir. Meslege yonelik olarak ortaya ¢ikabilecek
risklerle kaynaginda miicadele edilir. Risklerin tamamen bertaraf edilmesi ve dnlenebilmesi i¢in
isveren tarafindan gerekli 6nlemler alinir. Risklerin tamamen ortadan kaldirilamadigi durumlarda
isveren tarafindan saglanan uygun kisisel koruyucu donanimi kullanarak galisir. Bu kapsamda
igsveren tarafindan risklerin degerlendirilmesi ve bertaraf edilmesi saglanir.

Ote yandan meslegin icra edildigi kosullar, stres altinda calisma nedeni ile psikososyal risk
faktorlerini, uzun siireli ayn1 veya uygun olmayan pozisyonda c¢aligma nedeni ile fiziksel ve
ergonomik risk faktorlerini de igerir.
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Gorev | A.ISG, cevre koruma ve kalite 6nlemlerini uygulamak (Devam var)
islemler Basarim Olgiitleri
Mesleki Bilgiler ve Uygulama Becerileri
Kod Aciklama Kod Aciklama
ALl ISG ile ilgili 6nlemleri géz dniinde bulundurarak kendisini ve 1. Iy saghg ve giiven.ligjn(}e i§yérenl§rin ve
- cevresindekileri riske atmayacak sekilde calisir. calisanlarm hukuki yukumlulu.klerl .
R - . — 2. Arag, gerec ve ekipmanlarin giivenli kullanimi
A12 Isyerindeki makine, arag¢ ve geregleri ve ilgili donanimlari; saglik ve ile ilgili talimat ve prosediirler ve bunlari is
o glivenlik isaretlerine ve talimatlarina gore kullanir. stireglerine uygulama
Calisma ortaminda is siireglerine gore uygun ve isveren tarafindan saglanan 3. Kisisel koruyucu donanim tiirleri, kullanim ve
, N Al3 3ma orfar § suregierine gore Uygun Ve Isv g bakim ozellikleri
Al Is saghigi ve giivenligi KKD’leri talimatlara uygun kullanarak calisr. 4. Saglik ve giivenlik isaretlerini tanmima ve takip
talimatlarini uygulamak A4 | Kendisini ve gevresini etkileyecegini gozlemledigi tehlike, risk ve ramak bl . .
o kala olaylar1 yazili ve/veya s6zli olarak ilgililere raporlar. 5. Galisma ortaminda olas: tehlikeler, riskler ve
ramak kala olaylar
A.1.5 | Acil durumlarda, acil durum planinda yer alan 6nlemleri uygular. 6. Cal'lsma or@mmdah risk ve te_hhkelerl
belirleme yontem ve teknikleri
7. Acil durum tiirleri ve acil durum talimatlarina
A.1.6 | Isyerinde ISG ile ilgili karsilastig1 acil durumlari ilgili kisilere iletir. uygun davranma
8. Cevresel tehlike ve riskler
Is siireclerinde olas1 cevresel tehlike ve risklere kars1 gerekli dnlemleri 9. Tem?.l atﬂ? yo.n.%t.lml ve gevre koruma onlemleri
A2l uvaular 10. Enerji verimliligi ve temel tasarruf
Is siireglerinde cevre ik uygulamalart
¥ SUIEe . ¢ L Is siireglerinde ortaya ¢ikan atik malzemelerin tasnifini ve bertarafin
A2 koruma onlemlerini A22 . ,, -
talimatlara gore gergeklestirir.
uygulamak
A23 Calistig1 ortamdaki geri kazanilabilir materyallerin toplanmasini,

muhafazasini ve teslimini talimatlara gére gergeklestirir.
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Gorev | A.ISG, cevre koruma ve kalite 6nlemlerini uygulamak
islemler Basarim Olgiitleri
Mesleki Bilgiler ve Uygulama Becerileri

Kod Aciklama Kod Aciklama

A3y | Gereeklestirdigi islerde belirlenmis kalite gerekliliklerine uygun olarak 1. Is sirecileri ile ilgili mevzuat ve kalite

e calisir. prosediirleri
A3 Kalite gerekliliklerini 2. ls siireglerinin iyilestirilmesinde gérev ve
' uygulamak ) S ] ) I sorumluluklari
A.3.2 | Is siireglerinin iyilestirilmesine yonelik goriis ve onerilerini ilgililere iletir.

3. Isyeri calisma temel prosediirleri
4. Kalite ve siireg iyilestirme
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Gérev | B. is organizasyonu yapmak
islemler Basarim Olgiitleri
Mesleki Bilgiler ve Uygulama Becerileri
Kod Aciklama Kod Aciklama
1. Proje hakkinda bilgi temin edilecek konular
B.1.1 | Proje siiresi ve ¢aligma ekibi hakkinda bilgi alir. 2. Proje analizi yapma
3. Karakter, meka ge nitelikleri
Projenin ¢ikt1 6zellikleri (filmin bit derinligi, ¢6ziiniirligii, saniye basina . . .rvn.e anve oge
B.1.2 N SR il 4. Bit derinligi
Proje hakkinda diisen kare sayisi1 gibi veriler) hakkinda bilgi alir. c i
B.1 Canlandirma Yénetmeni B13 Projenin ulasilmasi istenilen gorsel sonuglari, kullanilacak kadraj ve objektif 6l EZ::::;;
(Seviye 6)’dan bilgi almak modeli hakkinda bilgi alir. 7' Kadraj ve objektif
Karakterlerin, mekanlarin (mimari ve ¢evresel dgeler) ve 6gelerin nitelikleri ' L N
B.1.4 o 8. Mimari ve ¢evresel dgeler
hakkinda bilgi alir. .
9. Senaryoyu analiz ederek okuma
B.1.5 | Kullanilacak yazilimlar hakkinda bilgi alir. 10. Zaman yonetimi
11. Ekip yonetimi ve ekip i¢cinde ¢alisma
B.2.1 | Proje hakkinda elde ettigi bilgileri gézeterek senaryo okumasi yapar. 12. Farkli ekipler ile koordineli ¢alisabilme
) Edindigi bilgilere ve senaryo incelemesine gore gerceklestirilecek gorsel 13 Is Planlama surect . .
B.2 ls programi yapmak B.2.2 | tasarim islemlerini ve yapilma siirelerini Canlandirma Y dnetmeni (Seviye 6) 14. Ekipman ve yazilimlarin projeye uygunlugunu
ile belirler. kontrol etme
) ) } ) ] 15. Ekipman ve yazilimlarin projeye
B.2.3 | Belirlenen islem siireleri kapsaminda is programini yapar. uygunlugunun devamini saglama
Proje kapsaminda kullanacag bilgisayar ve programlarin uygunlugunu 16. Meslege iligkin bilgisayar donanimlarini ve
B.3.1 | (giincel ve lisansh oldugunu, kapasitesini, islemci giiclinii ve benzeri) yazilimlar1 kullanma
B3 Yazilim ve ekipman kontrol ederek Canlandirma Y dnetmeni (Seviye 6)’ya bilgi verir. 17. Yazilimlar aras1 calisma
kontrolt yapmak B3 | Projekapsaminda kullanacag: bilgisayarm ve programlarin uygunlugunun 18. Mesleki terminoloji
e devamhiligini saglar.
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Gorsel Tasarimei (Post Prodiiksiyon) (Seviye 5)

Ulusal Meslek Standardi
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Gorev | C. Film icin gorsel tasarlamak (Devam var)
islemler Basarim Olgiitleri
Mesleki Bilgiler ve Uygulama Becerileri
Kod Aciklama Kod Aciklama
C11 Sanat YOnetmeni (Seviye 6) tarafindan hazirlanan tasarim 6rneklerini alarak L ES"kiZ olusturma
tasarim fikri olusturma agisindan inceler. 2. Gorsel tasarim yapma
c1 Tasarim igin eskiz c1s . . 3. Karakter anatomisi
olusturmak L. Eskiz olusturmak i¢in gérsel kaynak arastirmasi yapar. 4. Tasarimda form
5. Gorsel kaynak arastirmasi yapma
C.1.3 | Aldig1 tasarim ornekleri ve yaptigi arastirmalar sonucunda eskizler olusturur. 6. Cizim teknikleri
7. Renk teorisi
C.2.1 | Karakterleri (ana karakterler, figiiran karakterler ve benzeri) gruplara ayurir. 8. Dijital ortamda 151k ve golge
— - 9. Temel modelleme
C22 H'a'21r1ad1g1 karakter esklzler‘lnl temel alarak karakterlerin tasarimlarini 10. Temel kostiim tasarim
C.2 Karakter tasarimi yapmak ¢izim, modelleme ve benzeri yontemlerle yapar. 11. Karakter kagidinda yer alan unsurlar ve
Karakter tasarimlarini kullanarak karakterlerin viicut hareketlerini (anatomi), karakter kagidi hazirlama
C.2.3 | mimiklerini, kostiimlerini, renklerini ve diger fiziksel 6zelliklerini agiklayan 12. Temel mimari dgeler
karakter kagitlarini hazirlar. 13. Temel evre dgeleri
C.3.1 | Sahnede hazirlanacak dgelerin listesini alir. 14. Oge tasarimt yapma Ve 0ge tasarimt
yapmada kullanilan yontemler
- ) L - ) ) . 15. Fotomontaj yapma
C32 Ogeleri gruplara (mimari 6geler, ¢evre 6geleri, sabit ve etkilesimli 6geler ve
) benzeri) ayirir.
Cz3 Oge tasarimi yapmak -
c33 Ogelerin tasarimlarini ¢izim, fotomontaj, modelleme ve benzeri yontemlerle
yapar.
c34 Etkilesimli gelerin tasarimlarini karakter tasarimlarina uyumlu olacak
sekilde yapar.
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Gorev | C. Film icin gorsel tasarlamak
islemler Basarim Olgiitleri
Mesleki Bilgiler ve Uygulama Becerileri
Kod Aciklama Kod Aciklama
ca1 Filmin biitlinliigiinii saglayacak sekilde her sekans i¢in renk ve 151k bilgisini 16. Renk ve 151k gorselleri olusturma
o tanimlayan gorseller olusturur. 17. Mat boyama yéntemleri
c4 Renk ve 151k senaryosu Olusturdugu gorselleri temel alarak karakter ve 6ge tasarimlari igin renk ve 18. N_Iat boyama yapma ve Tnat_ boy_ama yapmada
: hazirlamak C4.2 o dikkat edilecek sahne nitelikleri
151k bilgisi tanimlar. . )
19. Dijital boyama teknikleri
C.4.3 | Olusturdugu gorselleri siraya dizerek renk ve 151k senaryosunu hazirlar. 20. Dijital boyama yapma
Mat boyama ydntemine (sahne dokularina uygun ek gorsel malzemeler 21. D!J,!tal ortamda ?erSpektlf
C5.1 . 22. Dijital ortamda dlgek
kullanma ve/veya dijital boyama yapma) karar verir.
- - — 23. Doku kopyalama
C52 Ek gorsel malzeme kulnlanarak yapacag1 mat boyama i¢in alanlarin 24. Sahne nitelikleri
dokgla&rma uygun ek gorsel m.alzemf:le.:r Sf:.ger. 25. Renk ve 1sik senaryosu hazirlama
C5 Mat boyama yapmak Sectigi ek gorsel malzemeler ile cesitli dijital araclar (doku kopyalama, 26. Tasarim sonrasl islemler
C.5.3 | egip/biikme, yerlestirme/hizalama ve benzeri) kullanarak mat boyamay1
sahnenin renk, 151k, 6l¢ek ve perspektif niteliklerine uygun olarak yapar.
C54 Dijital boyama tekniklerini kullanarak mat boyamay1 sahnenin renk, 151k,
o olgek ve perspektif niteliklerine uygun olarak yapar.
Tasarim yapma siiregleri (eskiz olusturma, karakter ve 6ge tasarimi yapma,
C61 renk ve 151k senaryosu hazirlama, mat boyama yapma) kapsaminda ortaya
o Tasarim sonrast islemleri e c¢ikan tiim sonuglari igin niteligine gére Canlandirma Y 6netmeni (Seviye 6)
' yapmak ve/veya Gorsel Efekt Yonetmeni (Seviye 6)’nin onayina sunar.
C62 Onaylanan tasarimlari projede yer alan diger birimlerin kullanimina uygun

dosya bi¢imlerinde kaydeder.
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Gorev | D. Gorsel akis ¢izimi (Storyboard) yapmak
islemler Basarim Olgiitleri
Mesleki Bilgiler ve Uygulama Becerileri
Kod Aciklama Kod Aciklama
] S 1. Gorsel akis ¢izimi olusturma
D.1.1 | Karelerin en boy oranina gore sayfa diizenini belirler. 2. Sayfa diizeni olusturma
Senaryo, tasarimlar ve proje hakkinda edindigi bilgilerden faydalanarak 3. Gorsel_ akis esk1_z1 olustufma
D.1.2 .. S 4. Kadraj ve kadraj hareketi
gorsel akis eskizlerini gizer. ) :
" e . 5. Resim kompozisyonu hazirlama
D.1 Gorsel akig ¢izimi igin eskiz D.1.3 | Cizim esnasinda kadraj ve kompozisyonlari belirler. 6. Karakter ve 6gelerin konumlarini belirleme
olusturmak 7. Film kamerasi1 ve lens ¢esitleri
D.1.4 | Sekanslarin ve planlarin numaralarini karelerin yanlarina yazar. 8. Renkteorisi
9. Renklendirme yapma
DA Tamamladig eskizleri Canlandirma Y 6netmeni (Seviye 6)’nin onayina 10. Dijital ortamda 151k ve golge
o sunar. 11. Golgelendirme yapma
Gorsel akis ¢izimlerinde yer alan karakter ve 6gelerin konumlarini ve
D.2.1 C
hareketlerini belirler.
D.2.2 Onaylanan eskizlerdeki karakterleri, mekanlar1 ve 6geleri en tanimlayici
o hatlariyla ¢izerek temize ¢eker.
D23 Karelerin altlarina gerekli diyalog, metin, kamera - lens bilgisi, ses ve
o benzeri notlar1 yazar.
D.2 Gidrsel alas gizimlerint D.2.4 | Isik bilgisinin gerektirdigi golgelendirmeleri yapar
. 2. 1k bilgisinin gerektirdigi ndirmeleri .
tamamlamak 3 gistnin gere gl goleeie clert yap
D.2.5 | Renkli gorsel akis ¢izimi talep edildiginde renklendirme yapar.
D26 Tamamladig1 gorsel akis ¢izimlerini Canlandirma Y 6netmeni (Seviye 6) nin
- onaylina sunar.
D27 Onaylanan ¢izimleri gorsel akis canlandirmasinda kullanilmak iizere

boliimlendirerek kaydeder.
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Gorev | E. Gorsel akis canlandirmasi (animatik) yapmak
islemler Basarim Olgiitleri
Mesleki Bilgiler ve Uygulama Becerileri
Kod Aciklama Kod Aciklama
o o o 1. Kurgu seridi olusturma
E.1.1 | Gorsel akis ¢izimlerini ve ses dosyalarini kurgu seridine ekler. 2. Gorsel akis canlandirmast yapma
Gorsel akis canlandirmasi ' ’ 3. Kadraj ve kadraj hareketi
El icin hazirlik yapmak E.1.2 | Calisma ¢oziiniirliiglinii ve kadraj oranini belirler. 4. Goériinti ¢ozinirligi belirleme
5. Yayin mecralar
E.1.3 | Yaym mecrasina gore kare sikligini ayarlar. 6. Goriintii kare siklig1 ayarlama
Kurgu seridine ekledigi gorselleri planlar halinde zamanlama, kadraj ve 7. G_é')rsel ak.ls kurgul.ama ve kurgulamaga
R . . L . . dikkat edilecek kriterler
E.2.1 | dlgek kriterlerine uygun olarak ¢esitli araglarla (kesme, erime, ¢apraz gecis .
ve benzeri) kurgular. . (onrsel al.<1$ kur.gulamada kullanilan araglar
9. Olgek kriterleri
E.2.2 | Cizimin hareketlendirilecek kisimlarin1 maskeleyerek katmanlar olusturur. 10. Temel film kurgusu
E.2 Gorsel akis1 kurgulamak 11. Kurgu seridi katmanlar1 olusturma
E23 Katmanlar1 kullanarak gorsel akist giiclendirmek i¢in plan i¢i canlandirmalar 12. Goriintii kalibr ¢ikartma
o yapar. 13. Temel canlandirma teknikleri
Kurgu seridine ekledigi ses dosyalarini gorsel akis ¢iziminde belirledigi 14. S?_S' dosyalarim planlarla eslestirme
E.2.4 di . i . 15. Dijital goriintii dosyasi olusturma
iyalog, metin ve ses notlarina gore planlarla eslestirir.
E31 Tamamladig gorsel akis canlandirmasini Canlandirma Yonetmeni (Seviye
E3 Gorsel akis canlandirmasini - 6)'nin onayina sunar.
sonlandirmak E32 Onaylanmus gorsel akis canlandirmasini igeren dijital goriintii dosyasi
e olusturur.
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Gorsel Tasarimei (Post Prodiiksiyon) (Seviye 5)
Ulusal Meslek Standardi
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Gorev | F. Dijital ortamda mizansen yapmak (Devami var)
islemler Basarim Olgiitleri
Mesleki Bilgiler ve Uygulama Becerileri
Kod Aciklama Kod Aciklama
F11 Mizansen igin gorsel akis ¢izimini, gorsel akis canlandirmasini, modelleri ve 1. Mizansenin uygunlugunun kontroli
o eklemlemeleri alarak uygunlugunu kontrol eder. 2. Mizansenin uygunlugunun kontroliinde dikkat
F12 Kontrol sonucuna gore uygun olmayan unsurlar ile ilgili olarak Canlandirma 3 Ie:(_jlllecek u:]lsu!'lar
Mizansen i¢in hazirlik o Yonetmeni (Seviye 6)’ya bilgi vererek diizeltilmesini saglar. : 'm temelleri )
Fl K — —— 4. Dijital ortamda mizansen yapma
yapma Sekanslar1 senaryoya ve gorsel akis canlandirmasina gore ii¢ boyutlu ortama Lo
F.1.3 r . 5.  Temel canlandirma teknikleri
tastyarak boliimlendirir.
6. Dijital modelleme
F.1.4 | Planlarn siirelerini gorsel akis canlandirmasina bagl kalarak olusturur. 7. Eklemleme yapma
8. Gorsel akis ¢izimi okuma
F.2.1 | Planlara uygun ii¢ boyutlu sanal ortamda kamera - lens se¢imlerini uygular. 9. Ug boyutlu ortam kullanma
10. Temel film kurgusu
F22 Plan igerisinde yer alan Karakter ve 6gelerin konumlarini ve hareketlerini 11. Renk teorisi
o uygular. 12. Dijital ortamda 151k ve golge
13. Kadraj ve kadraj hareketi
F.2.3 | Planlara uygun kadrajlamalar1 uygular. 14. Film kamerast Ve lens cesitleri
15. Film kamerasi ve lens se¢imlerinin
) _ F.2.4 | Planlara uygun kamera hareketleri yapar. uygulanmast o
F.2 Mizanseni olusturmak 16. Kamera hareketlerini yapma
F.2.5 | Isik senaryosunda yer alan bilgilere gore planlara 1siklandirma yapar. 17. Plan siiresi olusturma
— — : 18. Isik senaryosu okuma ve 1siklandirma yapma
F26 Sekan.slarl olustl%ran plan dizilimlerinin film temellerine (lens, hareket, 19. Sekanslari olusturan plan dizilimlerinin film
kadraj ve benzeri) uygunlugunu kontrol eder. temellerine uygunlugunun kontrolii
F.2.7 | Kontrol sonucuna gore uygun olmayan planlar1 uygun hale getirir.
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Gorev | F. Dijital ortamda mizansen yapmak

islemler Basarim Olgiitleri
Mesleki Bilgiler ve Uygulama Becerileri
Kod Aciklama Kod Aciklama
F3.1 Olusturdugu planlari ardisik olarak seyredilmeye hazir dijital goriintii 20. Dijital goriintii dosyasi olusturma
o dosyas] Olustumr. 21. Dosya blglml duzenlemeSI
) Dijital goriintii dosyasini Canlandirma Ydnetmeni (Seviye 6)’nin onayina
F.3 Mizanseni sonlandirmak F.3. sunar.

Onaylanan mizansenleri boliimlendirerek Canlandirma Yo6netmeni (Seviye
F.3.3 | 6) ve/veya Gorsel Efekt Yonetmeni (Seviye 6) tarafindan belirtilen dosya
bigimine gevirir.
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Gorev | G. Mesleki gelisim calismalarinda bulunmak
islemler Basarim Olgiitleri
Mesleki Bilgiler ve Uygulama Becerileri
Kod Aciklama Kod Aciklama
Gi1 Sinema, TV ve diger mecralardaki yapimlari, yayinlar1 ve teknolojik 1 Mesleki gelismeleri takip etme
o gelismeleri takip eder. 2. Ogrenme ve dgrendigini aktarma
G1 Kisisel mesleki gelisimini G12 Mesleki ve kisisel gelisimine katki saglamak amaciyla meslegi ile ilgili i i/IOZIIu IZC ya21_1 ! 11|et_1 S m
saglamak o etkinlikleri, konferans, atdlye ¢alismasi ve benzeri faaliyetleri takip eder. ' eslex t.ermI,nO o )
5. Meslege iliskin yasal diizenlemeler ve is
G.1.3 | Ekipman, yazilim ve uygulama yontemlerindeki gelismeleri takip eder. siireglerinde kullanilan prosediirler
. G.2.1 | Meslege yeni baslayan kisilerin mesleki gelisimine katkida bulunur.
G2 Mesleki bilgi ve
' deneyimlerini paylasmak G.2.2 Meslegine iliskin dokiimanlari, bilgi ve deneyimlerini birlikte ¢alistig1

kisilere aktarir.
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3.2. Kullanilan Arag, Gere¢ ve EKipmanlar

1.

©OoNe kD

Bilgisayar ¢izim kalemi

Bilgisayar ve bilgisayar ekipmanlari
Bilgisayar yazilimlari

Cizim tableti

Kesintisiz gli¢ kaynagi

Ofis ve kirtasiye malzemeleri

Sabit depolama tiniteleri

Taginabilir depolama iiniteleri
Yazilim programlari ve uygulamalar

10. Yiiksek ¢oziintirliiklii monitorler
11. Yiksek kapasiteli bilgisayar bellek aygitlar

3.3. Tutum ve Davranislar

©CooNoak bR
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Acil durum tiirleri ve acil durum talimatlarina uygun davranmak

Bilgi, tecriibe ve yetkisi dahilinde karar vermek

Calisma ortaminda is disiplini saglamada etkili tutum ve davraniglara sahip olmak
Calisma zamanini is emrine uygun sekilde etkili ve verimli kullanmak

Calismalarinda planli ve organize olmak

Projenin gizlilik kurallarina uymak

Cevre korumaya kars1 duyarli olmak

Cevre, kalite ve ISG mevzuatinda yer alan diizenlemeleri benimsemek

Deneyimlerini is arkadaslarina aktarmak

Gorevi ile ilgili talimatlar1 ve sorumluluklarin1 zamaninda ve eksiksiz yerine getirmek

. Gilivenli ¢aligma sartlarina uygun davranmak
. Is siireclerinin iyilestirilmesine katk1 saglamak

Isyeri galisma prensiplerine uygun davranmak

Isyerinde ilgili kisilerden, zamaninda bilgi almak ve aktarmak
Isyerine ait arag, gere¢ ve malzemelerin kullanimia &zen gdstermek
Kaynaklarin verimli kullanilmasina 6zen gostermek

. Mesleki gelisimine 6nem vermek

Meslegine iliskin yeniliklere ve yeni fikirlere agik olmak
Meslek etigine uygun davranmak
Sorumlu oldugu ¢alisanlarin mesleki ve kisisel gelisimlerini tesvik etmek

. Tehlike durumlarinmi dikkatle algilayip ilgilileri bilgilendirmek
. Temizlik, diizen ve igyeri tertibine 6zen gostermek
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Ek: Meslek Standardi Hazirlama ve Dogrulama Siirecinde Gorev Alanlar

1. Meslek Standardi Hazirlama EKibi ve Teknik Cahsma Grubu Uyeleri:

Egitim Bilgileri* Deneyim Bilgileri*
No | Ad1 - Soyadi (Tarih - Egitim (Tarih — is Yeri — Unvan)
Kurumu/Boliim Adi) 3
Haluk Unlii: e 1990 yilindan beri

Sanat YOnetmeni,
Sinema-TV Sendikasi

1982 Bogazici Universitesi

serbest olarak film
projelerinde Sanat

Meslek St%nsl artlant Birim | ygneticilik Bolimii Yonetmenligi yapmakta
Koordinatori,
Sanat Y Onetmenleri
Dernegi iiyesi
¢ 2001 y1lindan beri film
Tuba ATAG: ) projelerinde serbest
2 | Kostiim Tasarimeist, 2000 Marmara Universitesi olarak Kostiim
Sinema-TV Sendikas1 T larak
Genel Baskani asarimcist olara
calistyor.
¢ 2005 yilindan beri
serbest olarak film
Gokhan OZGUL: 1988 Yakacik Teknik projelerinde Istk Sefligi
3| Isik Sefi, Meslek Lisesi yapmakia.
Sinema-TV Sendikasi iiyesi e 2000- 2005 Orion Isik
© 1992 -1999 Film
Sokag Stiidyolar1
_ _ ¢ 2005 yilindan beri
Fatma GOKCE: 2015 Mimar Sinan serbest olarak
4 | 1.Yonetmen Yardimcis, Universitesi Sinema-TV 1.Y6netmen
Sinema-TV Sendikasi iiyesi | Bolimii Yardimeihig1 ve
Yonetmenlik yapmakta
2001 ECAL - Ecole ® 2006 yilindan beri
Gamze OGUT Cantonale d'art de Serbest 0|arak 1.
5 | 1.Yénetmen Yardimcist, Lausann_e . Yonetmen Yardimceiligy
. . .. .| 2016 Mimar Sinan ) .
Sinema-TV Sendikas1 iiyesi | »~ . . . . ve Yonetmenlik
Universitesi Sinema-TV
Béliimii yapmakta
, T veraitad) ¢ 2006 yilindan beri
Ozgir Atilla ERMUTLU: | 2006 Anadolu Universitesi serbest Canlandirma
6 | Canlandirma Yénetmeni, G.uze.l Sanatla? Fakiiltesi / Yénetmeni olarak
Sinema-TV Sendikasi iiyesi | Cizgi film-Animasyon onetment ofara
calistyor
2010 Anadolu Universitesi * 2019 de.vam ediyor
C s R Anima Istanbul
7 | Altug DEMIRCIOGLU: Glizel Sanatlar Fakiiltesi /

Canlandirma Yonetmeni

Cizgi film-Animasyon
Bolimi

¢ 2010- 2018 ¢esitli
firmalarda proje bazl
calismalar
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2009 Anadolu Universitesi
Glizel Sanatlar Fakiltesi /

¢ 2018 devam ediyor
Stiidyo Gamebit

B | Canlondirma Yonetmeni | Gizgi film-Animasyon | *2009-2017 gesit
Béliimii firmalarda proje bazl
calismalar
Ugur Levent ¢ 2014 yilindan beri
9 | KAVCIOGLU: serbest Dikey Kurgucu
Dikey Kurgucu olarak ¢alistyor
2011 Yildiz Teknik ¢ 2011 devam ediyor
10 | Cagri Yenen: Universitesi Gorsel iletisim Anima Istanbul
Gorsel Efekt Yonetmeni Tasarim1 Béliimii
2006 Anadolu Universitesi | e 2011 devam ediyor
11 | Melis Seylan: Glizel Sanatlar Fakiiltesi / Anima Istanbul
Canlandirma Ydnetmeni Cizgi film-Animasyon
) 2006 Anadolu Universitesi | e 2011 devam ediyor
12 | Ozgiir Erman: Giizel Sanatlar Fakiiltesi / Anima Istanbul
Gorsel Tasarimel Cizgi film-Animasyon
2013 Yildiz Teknik e 2019 devam ediyor
13 | Tamer Demiralp: Universitesi Gorsel iletigim Logic Artists
Gorsel Tasarimct Tasarimi Béliimii
2006 Y1ldiz Teknik ¢ 2016 devam ediyor
14 | Arda Evin: Universitesi Gorsel iletisim Anima Istanbul
Gorsel Efekt Yonetmeni Tasarimi Bolimii
¢ 2012 yilindan beri
15 | Erkan Ozgiir Yilmaz: serbest Gorsel Efekt
Gorsel Efekt Yonetmeni Y6netmeni olarak
calistyor
Lisans: 20.06.2000 — Orta e Proviz Danigmanlik
Dogu Teknik Universitesi /
Tolga CULHA: Jeoloji Miihendisligi
10| Meslek Standard Yiiksek Lisans: 15.06.2002
Moderatorii

— Baskent Universitesi /
MBA

*Yalnizca meslekle ilgili olan egitim/deneyim bilgilerine yer verilecektir.
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2. Goriis Istenen Kisi, Kurum ve Kuruluslar:

KURUMLAR 1

AILE, CALISMA VE SOSYAL HiZMETLER BAKANLIGI (i$ SAGLIGI VE GUVENLIGI
GENEL MUDURLUGU)

ANKARA SANAYI ODASI (ASO)

ANKARA TICARET ODASI (ATO)

DEVLET PERSONEL BASKANLIGI

DEVRIMCI ISCI SENDIKALARI KONFEDERASYONU (DiSK)
EGE BOLGESI SANAYI ODASI (EBSO)

HAK-IS KONFEDERASYONU

ISTANBUL TICARET ODASI (iTO)

KUCUK VE ORTA OLCEKLI ISLETMELERI GELISTIRME VE DESTEKLEME IDARESI
BASKANLIGI (KOSGEB)

© © N o g~ wDh e

10. MEB HAYAT BOYU OGRENME GENEL MUDURLUGU

11. MEB MESLEKI VE TEKNIK EGITIM GENEL MUDURLUGU

12. MEB YENILIK VE EGITIM TEKNOLOJILERI GENEL MUDURLUGU
13. TUKETICI HAKLARI DERNEGI (THD)

14. TUKETICI YARARINA ARASTIRMA DERNEGI (TUYADER)

15. TURKIYE ESNAF VE SANATKARLARI KONFEDERASYONU (TESK)
16. TURKIYE IHRACATCILAR MECLISI (TiM)

17. TURKIYE ISTATISTIK KURUMU (TUIK)

18. TURKIYE IS KURUMU -i$ VE MESLEK DANISMANLIGI DAIREST BASKANLIGI
19. TURKIYE iSCi SENDIKALARI KONFEDERASYONU (TURK-IS)

20. TURKIYE ISVEREN SENDIKALARI KONFEDERASYONU (TiSK)

21. TURKIYE ODALAR VE BORSALAR BIRLIGI (TOBB)

22. YUKSEKOGRETIM KURULU BASKANLIGI (YOK)

KURUMLAR 2

23. BELGESEL SINEMACILAR BIRLIGI (BSB)

24. BOGAZICI MITHAT ALAM FiLM MERKEZI

25. FILM YAPIMCILARI MESLEK BiRLIGI (FIYAB)

26. FILM YONETMENLERI DERNEGI

27. GORUNTU YONETMENLERI DERNEGI

28. ISTANBUL KISA FILMCILER DERNEGI

29. KAMERA ASISTANLARI DERNEGI

30. KULTUR SANAT SENDIKASI

3L POST PRODUKSIYON CALISANLARI DERNEGI

32. SANAT YONETMENLERI DERNEGI

33. SINEMA YAPIMCILARI MESLEK BIRLIGI (SEYAP)

34. SINE-SEN (SINEMA EMEKCILERI SENDIKASI)

35. T.C. KULTUR VE TURIZM BAKANLIGI (SINEMA GENEL MUDURLUGU)
36. TELEVIZYON VE SINEMA FILMI YAPIMCILARI MESLEK BIiRLIGI (TESIYAP)
37. TURK KULTUR SANAT SENDIKASI
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TURKIYE SINEMA ESERI SAHIPLERI MESLEK BIRLiGI (SESAM)

UNIVERSITELER

39.
40.
41.
42.

43.
44,
45.

46.
47.
48.

49.

POST PRODUKSIYON SIRKETLERI

50.
51.
52.
53.
54,
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.
74.

ANADOLU UNIVERSITESI GSF-CiZGi FILM/ANIMASYON BL.
BAHCESEHIR UNIVERSITESI ILETISIM FAKULTESI CizZGi FILM VE ANIMASYON BL.
DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI-CANLANDIRMA FiLMi TASARIM VE YONETIMI

HACETTEPE UNIVERSITESI -BILGISAYAR GRAFIGI ANABILIM DALI
KULTUR UNIVERSITESI - SANAT VE TASARIM FAKULTESI -CiZGi FILM/ANIMASYON

BL.

KUTAHYA DUMLUPINAR UNIVERSITESI GSF-CiZGi FILM/ANIMASYON BL.
MALTEPE UNIVERSITESI GUZEL SANATLAR FAKULTESI - CiZGI FILM VE

ANIMASYON BL.

MARMARA UNIVERSITESI GSF- CANLANDIRMA FiLM

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI ENFORMATIK BOLUMU

ORTA DOGU TEKNIK UNIVERSITESI- OYUN TEKNOLOJILERi PROGRAMI
YASAR UNIVERSITESI SANAT VE TASARIM FAKULTESI -CiZGi FILM /ANIMASYON

BL.

1000 VOLT POST PRODUKSIYON

35MM STUDYO HIZMETLERI
8MM POST PRODUKSIYON
ABT ISTANBUL
ALFAVIZYON

ANIBERA

ANIMA ISTANBUL

ANIMTR

ATLAS POST PRODUKSIYON
CHERRY CHERRY VFX
COLOR-IST

DIGIFLAME PRODUKSIYON
EFEKTURK

FILM ISLERI

FONO FiLM

GENIUSPARK

GRADIENT EFFECTS

IPD

IMAJ

INSERT STUDIO
LIGHTHOUSE VFX
LUNAPARK

MATTEPOST

METAFOKUS

MGA POST PRODUKSIYON
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75. MOJOFX

76. NETCO ANIMATIONS STUDIO
77. PERI ISTANBUL

78. PIXONOM

79. PORTAKAL ANIMATION

80. POSTLAB

81. POZITIF LIFE

82. PPR ISTANBUL

83. SARAN DIGITAL STUDIOS
84. SAYDAM TASARIM

85. SINEFEKT POST PRODUKSIYON
86. SIYAH MARTI

87. STUDIO 5

88. STUDIO ISTANBUL

89. STUDIO MACKA

90. STUDYO PiYANO

91. TER FILM PRODUKSIYON

92. VIPSAS POST PRODUKSIYON
110.  VSG PRODUKSIYON

FILM YAPIM SiRKETLERI

111, 1001FiLM YAPIM

112. 2012

113.  25FIiLM

114. 4 FiLM

115.  AF.S.FILM

116.  ACFILM

117.  AKSOY FiLM PRODUKSIYON
118.  ANAFILM

119.  ANKA FiLM YAPIM

120.  ANS PRODUCTION

121.  ASIFILM

122. ASLANYUREK FILM

123.  ASTEROS

124. AT PRODUCTION

125.  ATLANTIK FiLM

126. AUTONOMY YAPIM

127.  AVSAR FILM ve SINEMA ISLETMELERI TiC. ve SAN. LTD. STI.
128.  AY YAPIM

129.  AZ CELTIC FILMS

130.  BALKON FILM

131.  BIR FILM - YENI BiR FILM LTD.
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132.
133.
134.
135.
136.
137.
138.
139.
140.
141.
142.
143.
144.
145.
146.
147.
148.
149.
150.
151.
152.
153.
154.
155.
156.
157.
158.
159.
160.
161.
162.
163.
164.
165.
166.
167.
168.
169.
170.
171.
172.
173.

BKM FiLM

BOYUT FiLM

BOCEK YAPIM
CMYLMZ FiKiR SANAT
CAMASIRHANE FiLM
D PRODUKSIYON
DEPO FiLM

DINAMO ISTANBUL
EKIP FILM

ELEMENT YAPIM
ERLER FILM

ERMAN FILM

ES FILM

EVCI FILM
FIKIRTEPE FILM
FILM EVI

FILM PARK
FILMA-CASS
GALATA FiLM
GEZICI FILM
GIYOTIN FILM

GOGO PROJECT
GOLD FIiLM
HACIYATMAZ

IKi FILM

INTERFILM ISTANBUL
ISTANBUL FiLM ORODUKSIYON
JEK FILM

KALA FiLM

KAPLAN FiLM
KARMA FILMS

KILIC FILM

KOLIBA FiLM MUZIK LTD. STI.
KUTU FiLM
LACIVERT FILM
LIMON PRODUCTION
MAYA FiLM

MED YAPIM
MENTAL FiLM

MF YAPIM

MINT

MOST PRODUCTION

20UMS0758-5 / 25.11.2020 / 00
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174.
175.
176.
177.
178.
179.
180.
181.
182.
183.
184.
185.
186.
187.
188.
189.
190.
191.
192.
193.
194.
195.
196.
197.
198.
199.
200.
201.

MOTIVA F FILM
MUHTESEM FILM PRODUCTION
NAR FIiLM

NBC FiLM

NIS PRODUCTIONS

NTC MEDYA

PANA FILM

PANDA FiLM

PASTEL FILM

PERI iISTANBUL

POZITIF FILM

PTOT FILM

SINE FILM

SINEGRAF FiLM

SPARK FILM COLLECTIVE
SUREC FiLM

TAFF PICTURES

TiM’S PRODUCTION

TMC FIiLM

TUKENMEZ KALEM FiLM
USTAOGLU FiLM

YEDI FILM

YENI NESIL FILM

YENI YAPIM FILM
Z1FILM

ZEYNO FILM

ZIHIN ACIKLIGI FILM
ZUZI FILM
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3. MYK Sektor Komitesi Uyeleri ve Uzmanlar

Omer Umran OZDENOREN
Aygiil GUREL

Yasemin KOZAK

Aysun SERTIC

Ayfer SAHIN

Goksu ALEMDAR

Hasan AKTAS

Duygu KARACA

Yaprak AKCAY ZILELI

4. MYK Yonetim Kurulu

Adem CEYLAN

Prof. Dr. Mehmet SARIBIYIK
Dr. Recep ALTIN

Bendevi PALANDOKEN

Dr. Osman YILDIZ
Celal KOLOGLU

Uye (Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1)

Uye (Aile, Calisma ve Sosyal Hizmetler Bakanlig1)

Uye (Milli Egitim Bakanlig1)

Uye (Sanayi ve Teknoloji Bakanlig1)

Uye (Tiirkiye Esnaf ve Sanatkarlar1 Konfederasyonu)
Uye (Tiirkiye Odalar ve Borsalar Birligi)

Uye (Tiirkiye Devrimci Is¢i Sendikalar1 Konfederasyonu)
Uye (Mesleki Yeterlilik Kurumu)

Daire Baskani (Mesleki Yeterlilik Kurumu)

Bagkan (Calisma ve Sosyal Giivenlik Bakanligi Temsilcisi)
Uye (Yiiksekdgretim Kurulu Bagkanligi Temsilcisi)

Uye (Milli Egitim Bakanlig1 Temsilcisi)

Uye (Kamu kurumu Niteligindeki Meslek Kuruluslari
Temsilcisi)

Uye (Isci Sendikalar1 Konfederasyonlar: Temsilcisi)

Uye (Isveren Sendikalar1 Konfederasyonu Temsilcisi)
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