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ONSOZ

Web ve Coklu Ortam Gelistiricisi (Seviye 4) Ulusal Yeterliligi 5544 sayili Mesleki Yeterlilik
Kurumu (MYK) Kanunu ile anilan Kanun uyarinca ¢ikartilan “Mesleki Yeterlilik, Sinav ve

Belgelendirme Yonetmeligi” hiikiimlerine gére hazirlanmistir.

Yeterlilik taslagi, 05.12.2011 tarihinde imzalan isbirligi protokoli ile goérevlendirilen
TUBIDER Bilisim Sektorii Dernegi tarafindan hazirlanmistir. Hazirlanan taslak hakkinda
sektordeki ilgili kurum ve kuruluslarin gortisleri alinmig ve goriisler degerlendirilerek taslak
tizerinde gerekli diizenlemeler yapilmistir. Nihai taslak MYK Bilisim Teknolojileri Sektor
Komitesi tarafindan incelenip degerlendirildikten ve Komitenin uygun goriisii alindiktan
sonra, MYK Yonetim Kurulunun 12/06/2013 tarih ve 2013/45 sayili karari ile onaylanarak

Ulusal Yeterlilik Cergevesine (UYC) yerlestirilmesine karar verilmistir.

Web ve Coklu Ortam Gelistiricisi (Seviye 4) Ulusal Yeterliligi Bagkanlik Makami’nin
10.06.2020 tarih ve 1570 sayili karari ile tadil edilmistir.

Yeterliligin hazirlanmasi, goriis bildirilmesi, incelenmesi ve dogrulanmasinda katki saglayan
kisi, kurum ve kuruluslara goriis ve katkilar1 icin tesekkiir eder, yararlanabilecek tim

taraflarin bilgisine sunariz.

Mesleki Yeterlilik Kurumu
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GIRIS

Ulusal yeterliligin hazirlanmasinda, sektér komitelerinde incelenmesinde ve MYK Yonetim
Kurulu tarafindan onaylanarak yiirlirliige konulmasinda temel Olgiitler Mesleki Yeterlilik,
Sinav ve Belgelendirme Y Onetmeliginde belirlenmistir.
Ulusal yeterlilikler asagidaki unsurlari icermektedir;

a)Yeterliligin ad1 ve seviyesi,

b)Yeterliligin amaci,

c)Yeterlilige kaynak teskil eden meslek standardi, meslek standardi birimleri/gérevleri
veya yeterlilik birimleri,

¢)Yeterlilik sinavina giris i¢in aranan sartlar,

d)Yeterlilik birimleri bazinda 6grenme ¢iktilar1 ve basarim 6Slgiitleri,

e)Yeterliligin kazanilmasinda uygulanacak 6lgme, degerlendirme ve degerlendirici
Olciitleri

f)Yeterlilik belgesinin gegerlilik siiresi, yenilenme sartlari, belge sahibinin gozetimine
iliskin sartlar,

g)Yeterliligi gelistiren kurum/kurulus ve dogrulayan Sektor Komitesi.
Ulusal yeterlilikler ulusal meslek standartlar1 ve/veya uluslararas1 meslek standartlar1 esas
alinarak olusturulur.
Ulusal yeterlilikler;

»  Orgiin ve yaygin egitim ve dgretim kurumlari,

= Yetkilendirilmis belgelendirme kuruluslari,

=  Kuruma yetkilendirme 6n bagvurusunda bulunmus kuruluslar,

= Ulusal meslek standardi hazirlamis kuruluslar,

= Meslek kuruluslari ile bunlarin miisterek ¢alismastyla olusturulur.
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13UY0164-4 Web ve Coklu Ortam Gelistiricisi Yayin Tarihi:12/06/2013 Rev. No:00

13UY0164-4 WEB VE COKLU ORTAM GELISTIRiCiSi ULUSAL YETERLILiGi

1 | YETERLILIGIN ADI Web ve Coklu Ortam Gelistiricisi
2 | REFERANS KODU 13UY0164-4
3 | SEVIYE 4
ULUSLARARASI _
4 | SINIFLANDIRMADAKI YERI ISCO 08: 3514
5 | TUR -

6 | KREDi DEGERI -

A)YAYIN TARIHI 12/06/2013
. . Rev. No: 00
7 | B) REVIZYON/TADIL NO Tadil No: 01
C) REVIZYON/TADIL TARIHI 01 No’lu Tadil 10/06/2020-1570

Bu yeterlilik, 4. Seviye Web ve Coklu Ortam
Gelistiricilerinin sahip olmas1 gereken bilgi, beceri ve
yetkinlikleri belirleme, Olcme-degerlendirme ve
belgelendirme amaciyla hazirlanmgtir.

8 | AMAC

9 | YETERLILIGE KAYNAK TESKIiL EDEN MESLEK STANDART(LAR)I

Web ve Coklu Ortam Gelistiricisi (Seviye 4) Ulusal Meslek Standardi 13UMS0288-4

10 | YETERLILIK SINAVINA GiRiS SART(LAR)I

11 | YETERLILIGIN YAPISI

11-a) Zorunlu Birimler

13UY0164-4/A1 s Sagligr ve Giivenligi, Kalite, Cevre Koruma, Is Organizasyonu ve Mesleki Gelisim
13UY0164-4/A2 Web Tasariminin Temelleri
13UY0164-4/A3 Web Sitesi Tasarimi Yapma

11-b) Se¢meli Birimler

13UY0164-4/B1 Coklu Ortam Uygulamalar1 Gelistirme

11-c) Birimlerin Gruplandirilma Alternatifleri ve flave Ogrenme Ciktilari

Al, A2, A3: Web Gelistiricisi
Al, A2, A3, B1: Web ve Coklu Ortam Gelistiricisi

12 | OLCME VE DEGERLENDIRME

Yeterlilik belgesi alinabilmesi igin A grubu zorunlu yeterlilik birimlerinin hepsinden basarili olunmasi
gerekmektedir. Basar1 degerlendirmesi her birimin 6lgme ve degerlendirme boliimiinde belirtilen olgiitlere gore
yapilir.

Sinavlar ardil veya birbirinden bagimsiz olarak yapilabilir. Sinav sorulari, 6lgiilmesi 6ngoriilen tiim &grenme
ciktilarini Slgebilecek sekilde tasarlanmalidir.

Yeterlilik belgesi alinmasi igin gerekli sinavlarin hepsinden 1 yil igerisinde basarili olunmasi zorunludur. 1 yili
gecmesi durumunda katilimeinin basarili oldugu diger sinavlara da tekrar katilmasi gerekir.
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13UY0164-4 Web ve Coklu Ortam Gelistiricisi

Yayin Tarihi:12/06/2013 Rev. No:00

13 | BELGE GECERLILIiK SURESI

Yeterlilik belgesinin gegerlilik siiresi, belgenin diizenlendigi
tarihten itibaren 4 yildir.

14 | GOZETIM SIKLIGI

BELGE YENILEMEDE
15 | UYGULANACAK OLCME-
DEGERLENDIRME YONTEMIi

Bes (5) yillik gecerlilik siiresinin sonunda belge sahibinin
performansi asagida tanimlanan yontemlerden en az biri
kullanilarak degerlendirmeye tabi tutulur;

a) 5 yil belgegegerlilik siiresi igerisinde toplamda en az iki
yil veya son alt1 ay boyunca ilgili alanda ¢aligtigin1 gosteren
kayitlart (hizmet dokiimii, referans yazisi/mektubu, sozlesme,
fatura, portfolyo, vb.) sunmak,

b) Yeterlilik kapsaminda yer alan yeterlilik birimleri igin
tanmimlanan uygulama sinavlarina katilmak.

Degerlendirme sonucu olumlu olan adaylarin belgegecerlilik
stireleri 5 yil daha uzatilir.

YETERLILiGi GELISTIREN

TARIHi VE SAYISI

16 KURULUS(LAR) TUBIDER Bilisim Sektorii Dernegi

YETERLILIGI DOGRULAYAN o I L
17 SEKTOR KOMITESI MYK Bilisim Teknolojileri Sektdr Komitesi
18 MYK YONETIM KURULU ONAY 12/06/2013 — 2013/45
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13UY0164-4/A1 ISG, Kalite, Cevre Koruma, Is Organizasyonu ve Yayin Tarihi:12/06/2013 Rev. No:00
Mesleki Gelisim

13UY0164-4/A1 iS SAGLIGI VE GUVENLIGI, KALITE, CEVRE KORUMA, i$
ORGANIZASYONU VE MESLEKI GELIiSiM YETERLILIK BiRiMi

Is Saghg ve Giivenligi, Kalite, Cevre Koruma, Is

1 | YETERLILIK BIRIMI ADI Organizasyonu ve Mesleki Gelisim
2 | REFERANS KODU 13UY0164-4/A1
3 | SEVIYE 4
4 | KREDi DEGERI -
A)YAYIN TARIHI 12/06/2013
. . Rev. No: 00
5 | B)REVIZYON/TADIL NO Tadil No: 01

C) REVIZYON/TADIL TARIHI 01 No’lu Tadil 10/06/2020-1570

6 | YETERLILIK BIRIMINE KAYNAK TESKIiL EDEN MESLEK STANDARDI

Web ve Coklu Ortam Gelistiricisi (Seviye 4) Ulusal Meslek Standardi 13UMS0288-4

7 | OGRENME CIKTILARI

(")g'renme Ciktis1 1: ISG 6nlemlerini aciklar.

Basarim Olgiitleri:
1.1. Risk ve tehlike durumlarina kars1 alinmasi gereken dnlemleri agiklar.
1.2. Caliganlarin uymasi gereken ISG 6nlemlerini agiklar.
1.3. Caligma alam ile ilgili uyulmasi gereken iSG énlemlerini agiklar.
1.4. Acil durumlarda uygulanacak onlemleri agiklar.

Ogrenme Ciktisi 2: Cevre koruma énlemlerini aciklar.

Basarim Olgiitleri:
2.1. Islemler ile ilgili cevresel tehlikeleri tanimlar.
2.2. Cevre koruma 6nlemlerinin nasil uygulanacagini agiklar.
2.3. Isletme kaynaklarmnin nasil verimli kullanilacagini agiklar.

Ogrenme Ciktis1 3: Kalite uygulamalarimi tanimlar.

Basarim Olgiitleri:
3.1. Yaptigi ¢aligmalarin kalitesini nasil denetleyecegini agiklar.
3.2. Siireglerin iyilestirilmesi, saptanan hata ve arizalarin engellenmesi igin yapilmasi gerekenleri listeler.

Ogrenme Ciktis1 4: s organizasyonunu nasil yapacagim agiklar.

Basarim Olgiitleri:
4.1. Is emirlerini nasil degerlendirecegini agiklar.
4.2. Is planlamasi yaparken dikkat edilmesi gereken noktalar: siralar.
4.3. Calisilacak alanin ise uygun sekilde nasil diizenlenmesi gerektigini agiklar.
4.4, Ust ydnetime bilgilendirme ve raporlamayi nasil yapacagimi agiklar.

Ogrenme Ciktis1 5: Mesleki gelisim icin gerceklestirmesi gereken faaliyetleri tanimlar.

Basarim Olgiitleri:

5.1. Egitim planlamas1 ve organizasyonu ile ilgili isletme kural ve yontemlerine uygun sekilde gergeklestirecegi
islemleri agiklar.

5.2. Bireysel mesleki gelisim konusunda yapacagi ¢alismalar1 agiklar.

5.3. Yardimci elemanlar ve diger ¢alisanlarla mesleki bilgilerini paylasma konusunda dikkat etmesi gereken
hususlart agiklar.
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13UY0164-4/A1 ISG, Kalite, Cevre Koruma, Is Organizasyonu ve Yayin Tarihi:12/06/2013 Rev. No:00
Mesleki Gelisim

8 | OLCME VE DEGERLENDIRME
8 a) Teorik Sinav

T1: Olgme ve degerlendirme icin test sinavi uygulanir. Smavda goktan tek secmeli, ¢oktan cok segmeli ve dogru-
yanlis tliriinde sorular kullanilabilir. Sinav yazili olarak yapilabilecegi gibi, CBT/IBT sistemi ile bilgisayarli olarak
da yapilabilir. IBT sistemi kullanilirsa dogru-yanlis listesi, eslestirme ve siralama tiiriinde sorular da kullanilabilir.
Sinavda katilimciya esit puanli en az 10 soru yoneltilmeli, katilimer en az %70 oraninda dogru cevap vermelidir.
Sorular, 6grenme ¢iktilarim ve EK 13UY0164-4/A1-2’de yer alan “Bilgiler” kontrol listesini kapsayacak sekilde
olmalidir. Soru basina ortalama siire 1-1,5 dakika olarak dngoriilmelidir.

8 b) Performansa Dayah Sinav

Performansa dayali sinav 6ngdriilmemektedir.

8 ¢) Ol¢me ve Degerlendirmeye Iliskin Diger Kosullar

Yeterlilik belgesi alinmasi i¢in gerekli sinavlarin hepsinden 1 yil igerisinde bagarili olunmasi zorunludur. 1 yili
gecmesi durumunda katilimeinin basarili oldugu diger sinavlara da tekrar katilmasi gerekir.

YETERLILIK BIRIMINI GELISTIREN . e . .
9 KURUM/KURULUS(LAR) TUBIDER Bilisim Sektorii Dernegi
YETERLILIK BIRiMINIi DOGRULAYAN o o . L
10 SEKTOR KOMITESI MYK Bilisim Teknolojileri Sektor Komitesi
1 g;\;ITSSIZONETIM KURULU ONAY TARIiHi ve 12/06/2013 — 2013/45
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13UY0164-4/A1 ISG, Kalite, Cevre Koruma, Is Organizasyonu ve Yayin Tarihi:12/06/2013 Rev. No:00
Mesleki Gelisim

EKLER

EK Al-1: Yeterlilik Biriminin Kazandirilmasi i¢in Tavsiye Edilen Egitime iliskin Bilgiler

Bu birimin kazandirilmasi i¢in asagida tanimlanan igerige sahip bir egitim programinin tamamlanmasi
tavsiye edilir.

Egitim Icerigi:

Is Saglig ve Giivenligi

BT Teknisyenligi ve Calisma Giivenligi Temelleri
Temel Is Saglig1 ve Giivenligi Mevzuati
Temel Calisma Mevzuati

Temel Cevre Mevzuati

Cevre Koruma Onlemleri

Uygun Giivenlik ve Cevresel Prosediirler
Calisma Alaninin Diizenlenmesi

Is Planlamasi

Ekip Calismasi / Gérev Dagilimi1 Y dnetimi
Isletme Kaynaklarinin Verimliligini Saglama
Kalite Yonetim Sistemi

Kayit, Raporlama ve Arsivleme Faaliyetleri
Diger Meslek Elemanlari ile Koordinasyon

EK A1-2: Yeterlilik Biriminin Olgme ve Degerlendirmesinde Kullanilacak Kontrol Listesi

a) BILGILER
IMS |y eterlilik Birimi | Degerlendi
No Bilgi ifadesi figili ST Degeriendirme
sz Basarim Olgiitii Araci
Boliim
Risk etmenlerini azaltmak amaciyla yapacagi| A.1.1
BG.1 |calismalar1 (¢calismalara katkida bulunmak, talimatlarda| A.1.2 11 T1
yer almayan hatalar ilgiliye iletmek) aciklar. A.l3
BG.2 |ilk yardim ve acil miidahale araclarini listeler. A2l 1.2 T1
Masa basi c¢alisma kurallarimi (ekran yiiksekligi ve A22
BG.3 |uzakligini, ¢oziiniirligiini ve parlakligin1 ayarlama) A'2.3 1.2 T1
agiklar. o
Masa basi calisma kurallarii (masa baginda dogru
. . A24
BG.4 |oturma sekli, araliksiz oturma siiresi ve mola verme 1.2 T1
A25
araliklar) aciklar.
BG5S Calisma ortaminda gerekli termal konfor kosullarini| A.2.4 12 T1
agiklar. A25
Calisanlarin is siireglerinde ISG kurallarma aykir
BG.6 |davraniglarint  siirdiirmeleri  durumunda yapilmasi| A.2.6 1.2 T1
gereken iglemleri (amirine bildirme) agiklar.
ISG arag ve donamimlarmi, talimatlar dogrultusunda
BG.7 |calismanin yapilacagi alanda konumlandirirken dikkat| A.3.1 13 T1
etmesi gereken hususlari agiklar.
Ise 6zgii olarak alinan havalandirma, 1sitma-sogutma,
BG.8 ayghnlatma g"1b1 onlemleri gallsrrlaya baslamadan 6nce A32 13 T1
talimatlara gore nasil uygulayacagini agiklar.
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13UY0164-4/A1 ISG, Kalite, Cevre Koruma, Is Organizasyonu ve Yayin Tarihi:12/06/2013 Rev. No:00
Mesleki Gelisim

UMS P . .
No Bilgi ifadesi ilgili Yeterllllk._Blr.l.ntl.l Degerlendirme
Bolii Basarim Olgiitii Araci
oliltm
BG9 Caligma ortamindaki giivenlik ve saglik isaret ve A3.3 13 T1
levhalarina uygun nasil davranacagini agiklar.
Acil durumlarda uygulanacak acil durum o6nlemlerini
. . . A4l
(acil durum ekip c¢aligmalarina katilma, verilen
BG.10|*.. . . . . i I W ) 14 T1
gorevleri yerine getirme, acil durumlarda ilgili birimi
i . A4.3
bilgilendirme) aciklar.
BG.11 Uygulanar} . isleme oOzel acil durum kural ve Add 14 T1
yontemlerini agiklar.
BG.12 Acil durumlarda galisanlarinin ¢ikis veya kagis yontem A4S 14 T1

ve kurallarini nasil uygulayacagini agiklar.

Islemlerin gerceklestirilecegi ortamlar ve yapilacak
BG.13 |islerle ilgili cevresel etkileri ve olast tehlikelerin| B.1.1 21 T1
belirlenmesine nasil katkida bulunacagini agiklar.
Talimatlarda yer almayan, bildirilen ve belirlenen
tehlike ve riskleri ilgili birime/ gorevliye veya amire,
onlem Onerisiyle birlikte iletmek i¢in izleyecegi yolu
agiklar.

Calisma ortaminda belirlenen ¢evresel tehlike
BG.15 |kaynaklarinin ve risk faktorlerinin ortadan kaldirilmasi| B.1.3 21 T1
caligmalarina nasil katkida bulunacagini agiklar.

Is siireclerinin uygulanmas1 sirasinda olusabilecek
cevresel etkilere ve olast tehlikelere karst isletme
talimatlarina uygun sekilde hangi onlemleri alacagim
siralar.

Tedbirlere ragmen gergeklesen zararli sonuglarin
giderilmesine  iligkin acil  Onlemlerin, isletme
kurallarina ve teknik yontemlere uygun olarak nasil
uygulayacagini agiklar.

Is siireclerinin uygulanmasi sirasinda olusan atiklarin,
BG.18 [isletme talimatlarina gore bertaraf etme yontemlerini| B.2.3 2.2 T1
agiklar.

Kullanilan cihaz, donanim ve araglarin ¢evresel olarak
olumsuz etki yaratabilecek fonksiyonlarina karsi
giivenli ve saglikli ¢aligma tedbirlerini aldirmak igin
yapmasi gerekenleri agiklar.

Isletme kaynaklarin1 (enerji, sarf malzeme, zaman,| B.3.1
BG.20 |donanim, arag vb.) is siireglerinde tasarruflu ve verimli| B.3.2 2.3 T1
kullanma yontemlerini agiklar. B.3.3
Isletmenin kalite giivence kural ve yontemlerini, islem
BG.21 |[formlarinda  yer alan talimatlara gore nasil| C.1.1 3.1 T1
uygulayacagini agiklar.

Kullanilan ofis ara¢ ve ve gereclerini kalite giivence
BG.22 [kural ve yontemlerinde tanimlanan kosullara uygun| C.1.2 3.1 T1
nasil ¢aligtiracagini agiklar.

Yaptigi  islemlerin standartlara uygunlugunu nasil

BG.14 B.1.2 2.1 T1

BG.16 B.2.1 2.2 T1

BG.17 B.2.2 2.2 T1

BG.19 B.2.4 2.2 T1

BG.23 . C13 3.1 T1
denetleyecegini agiklar.
Caligmayla ilgili kalite yoOnetim sistemi formlarmni
BG.24 doldurma islemini agiklar. C.14 3.1 T
BG.25 Caligmalar sirasinda saptanan sorunlarla ilgili izlemesi co1 39 T1

gereken yolu agiklar.

Sorunlar1 olusturan nedenlerin belirlenmesine iliskin
BG.26 |inceleme ve degerlendirme c¢aligmalarina nasil katki| C.2.2 3.2 T1
saglayacagini agiklar.
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13UY0164-4/A1 ISG, Kalite, Cevre Koruma, Is Organizasyonu ve Yayin Tarihi:12/06/2013 Rev. No:00
Mesleki Gelisim

UMS s . .
No Bilgi ifadesi ilgili Yeterllllk._Blr.l.njl Degerlendirme
Bolii Basarim Olgiitii Araci
oliim
BG.27 Isletmenin  sorun gldernzeyle ilgili yontem ve C23 32 T1
kurallarmi nasil uygulayacagini agiklar.
BG.28 .Ye.tl.ﬂ.smde olvr.nayan veya gideremedigi sorunlar ile c24 39 T1
ilgili izleyecegi yolu aciklar.
. o . . o ...l D.1.1
Is emirlerini alma siirecini (emri alma, emrin igerdigi D12
BG.29 |islem i¢in bilgi toplama, emirleri ig takvimine igleme) D'1.3 41 T1
aciklar. D14
Aldig1 is emirlerine ve topladigi bilgilere gore
BG.30 yapilacak faaliyetlerin siniflamasin1 ve siralamasini D21 492 T1
"7 |yaparak tahmini islem siirelerini nasil saptayacagimi| — '
aciklar,
Yaptig1 is planini amirine hangi asamada (yeni is plani
BG.31 |hazirlama, is planinin revize edilmesi) onaylatacagini| D.2.2 4.2 T1
aciklar.
Is planini hangi durumlarda (gerektiginde, degisen
BG.32 |kosullara ve amirin yoOnlendirmesine gore) revize| D.2.3 4.2 T1

edecegini aciklar.

Caligma alan1 igerisinde isiyle ilgili olmayan
BG.33 |malzemeler i¢in yapmasi gereken islemleri (ortamdan| D.3.1 4.3 T1
uzaklastirma veya uzaklastirilmasini saglama) aciklar.
Is alanmin  standartlastirilmasina  ve  olumsuz

BG.34 |6zelliklerin iyilestirilmesine nasil katkida bulunacagini| D.3.2 4.3 T1
agiklar.

BG.35 Calisma ala.m.nda kullanilmayan .elektrlk.h arag, gere¢| 4 4 43 T1
ve takimlar i¢in yapmasi gereken iglemleri agiklar.

BG.36 Yapilan iglemlerin sonuglar1 hakkindaki raporlari nasil D41 44 T1

hazirlayacagini agiklar.

Gergeklestirilemeyen islemler ile ilgili izlemesi
BG.37 |gereken yolu (nedenleri ile degerlendirerek, amire| D.4.2 4.4 T1
raporlama) aciklar.

Tamamlanmis islemler hakkinda izlemesi gereken yolu

BG.38 |(talep sahibi birime yazili ve/veya sozlii bilgi verme)| D.4.3 4.4 T1
aciklar.
Isyeri calisma kural ve ydntemlerine gore aksakliklari

BG.39 |istlerine ne sekilde (sozlii ve/veya yazili olarak)| D.4.4 4.4 T1
bildirecegini agiklar.
Egitim ile ilgili caligmalari (egitim ihtiyaglarini ilgili| J.1.1 51

BG.40 |birime iletme, planlanan egitimlere katilma, meslegi ile| J.1.2 5'2 T1
ilgili yenilikleri takip etme) aciklar. J.1.3 '

BG .41 Bilgi ve deneyimlerini birlikte calistigr kisilere nasil| J.2.1 53 T1

aktaracagini ve egitimleri nasil uygulayacagim aciklar.| J.2.2

b) BECERI VE YETKINLIKLER

lijl'vlll? Yeterlilik Birimi | Degerlendirme
No Beceri ve Yetkinlik ifadesi Bﬁ%ﬁm Basarim (')lg:ﬁtﬁ Araci
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13UY0164-4/A2 Web Tasariminin Temelleri

Yayin Tarihi:12/06/2013 Rev. No:00

13UY0164-4/A2 WEB TASARIMININ TEMELLERI YETERLILiK BiRiMi

1 | YETERLILIiK BiRiMi ADI

Web Tasarimunin Temelleri

2 | REFERANS KODU

13UY0164-4/A2

3 | SEVIYE 4

4 | KREDIi DEGERI -
A)YAYIN TARIHI 12/06/2013

5 . . Rev. No: 00
B) REVIZYON/TADIL NO Tadil No: 01

C) REVIZYON/TADIL TARIHi

01 No’lu Tadil 10/06/2020-1570

6 | YETERLILIK BIRIMINE KAYNAK TESKIiL EDEN MESLEK STANDARDI

Web ve Coklu Ortam Gelistiricisi (Seviye 4) Ulusal Meslek Standardi 13UMS0288-4

7 | OGRENME CIKTILARI

Basarim Olgiitleri:
1.1. Web tarayici 6zelliklerini agiklar.
1.2. Temel internet kullanimini aciklar.

Basarim Olgiitleri:
2.1.
2.2.
2.3.
2.4,

Gorsel tasarim kavramlarin agiklar.
Tasarimin ilke ve elemanlarin1 agiklar.
Tipografi terminolojisini agiklar.
Renk teorisini aciklar.

Basarim Olgiitleri:
3.1. Web tasarim kavramlarini agiklar.
3.2. Site tasariminin temellerini acgiklar.
3.3. Web ¢oklu ortaminin 6zelliklerini agiklar.

Basarim Olgiitleri:
4.1. Web sitesi olusturma araglarini listeler.

Basarim Olgiitleri:
5.1. Tasarimda programlama temellerini agiklar.

5.3. Yazilim test tekniklerini agiklar.

4.2. Web grafik kavramlarim ve araglarini listeler.

(")g'renme Ciktis1 1: Internetin temellerini aciklar.

(")g'renme Ciktis1 2: Gorsel tasarimin temellerini aciklar.

Ogrenme Ciktis1 3: Web tasariminin temellerini agiklar.

Ogrenme Ciktis1 4: Web tasarim araclarim ve tekniklerini listeler.

Ogrenme Ciktis1 5: Web tasariminda programlama temellerini aciklar.

5.2. Web tasariminda programlama ve yazilim uygulamalarin agiklar.

©Mesleki Yeterlilik Kurumu, 2013




13UY0164-4/A2 Web Tasariminin Temelleri Yayin Tarihi:12/06/2013 Rev. No:00

8 | OLCME VE DEGERLENDIRME

8 a) Teorik Sinav

T1: Olgme ve degerlendirme icin test sinavi uygulanir. Smavda goktan tek secmeli, ¢oktan cok segmeli ve dogru-
yanlis tlirlinde sorular kullanilabilir. Smav yazili olarak yapilabilecegi gibi, CBT/IBT sistemi ile bilgisayarl1 olarak
da yapilabilir. IBT sistemi kullanilirsa dogru-yanlis listesi, eslestirme ve siralama tiiriinde sorular da kullanilabilir.
Sinavda katilimciya esit puanli en az 20 soru yoneltilmeli, katilimer en az %70 oraninda dogru cevap vermelidir.
Sorular, 6grenme ¢iktilarin1 ve EK 13UY0164-4/A2-2’de yer alan “Bilgiler” kontrol listesini kapsayacak sekilde
olmalidir. Soru basina ortalama siire 1-1,5 dakika olarak ongoriilmelidir.

8 b) Performansa Dayahl Sinav

Performansa dayali sinav 6ngdriilmemektedir.

8 ¢) Ol¢me ve Degerlendirmeye Iliskin Diger Kosullar

Yeterlilik belgesi alinmasi i¢in gerekli sinavlarin hepsinden 1 yil igerisinde basarili olunmasi zorunludur. 1 yili
gecmesi durumunda katilimeinin basarili oldugu diger sinavlara da tekrar katilmasi gerekir.

YETERLILIK BIRIMINI GELISTIREN . o . B
9 KURUM/KURULUS(LAR) TUBIDER Bilisim Sektorii Dernegi
YETERLILIK BIRiMINi DOGRULAYAN o o . L
10 SEKTOR KOMITESI MYK Bilisim Teknolojileri Sektor Komitesi
1 lg/'[A\S:(IfSSI{ONETIM KURULU ONAY TARIHI ve 12/06/2013 — 2013/45
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13UY0164-4/A2 Web Tasariminin Temelleri Yayin Tarihi:12/06/2013 Rev. No:00

EKLER
EK 13UY0164-4/A2-1: Yeterlilik Biriminin Kazandirilmasi igin Tavsiye Edilen Egitime iliskin
Bilgiler
Bu birimin kazandirilmasi i¢in asagida tanimlanan igerige sahip bir egitim programinin tamamlanmasi
tavsiye edilir.

Egitim Icerigi:

Internet Kullanimi

Web Tarayicilar

Gérsel Tasarimin Ilkeleri

Gorsel Tasarimin Elemanlari

Tipografi

Renk Teorisi

Web Tasarim Ilkeleri

Web Coklu Ortami

Site Olugturma Araglari

Grafik Olusturma Araglari

Programlama Temelleri

Yazilim Test Teknikleri

Coklu Ortam Tiirleri

Medya Tasarim ilkeleri

Coklu Ortam Tasarim Araglari (Donanim)
Coklu Ortam Tasarim Araglart (Yazilim)
Coklu Ortam Uygulamalari

EK 13UY0164-4/A2-2: Yeterlilik Biriminin Olgme ve Degerlendirmesinde Kullanilacak Kontrol

Listesi
a) BILGILER
UMS el o . )
No Bilgi ifadesi flgili Yeterlilik Bi rimi Degerlendirme
Bélii Basarim Olgiitii Araci
‘ oliim
BG.1 Internet kullanim bilgisiyle web tarayicilarin islevlerini 33.9 11 T1
agiklar.
Internet kullanim bilgisiyle yaygin olarak kullanilan
BG.2 web tarayicilan farkliliklariyla listeler. 3.3.9 11 Tl
BG.3 Intemet .k}lllamrn bilgisiyle internette bilgi arama 339 12 T1
tekniklerini agiklar.
BG4 Internet kullamim bilgisiyle farkli web sayfasim 33.9 12 T

tiirlerini (statik ve dinamik) ve kullanimlarini agiklar.
Temel tasarim bilgisiyle gorsel tasarim elemanlarinin
BG.5 |(cizgi, ton, renk, doku, bigim, 6l¢ii ve yon) ozelliklerini| 3.3.22 2.1 T1
ve kullanimlarini agiklar.

Temel tasarim bilgisiyle gorsel tasarimda kullanilan
dosya bigimlerini ve 6zelliklerini listeler.

Temel tasarim bilgisiyle grafik tasarim elemanlarini
BG.7 |(Nokta, Cizgi, Form, Doku, Leke, Espas, Yiizey,|3.3.22 2.2 T1
Hacim, Renk) agiklar.

Temel tasarim bilgisiyle grafik tasarim ilkelerini
BG.8 |(Zitlik, Tekrar, Denge, Hiyerarsi, Olcii, Yon, Vurgu,| 3.3.22 2.2 T1
Birlik, Altin Oran, Grid Sistemi) agiklar.

BG.6 3.3.22 21 T1
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UMS e B .
No Bilgi ifadesi flgili Yeterllllk.l_3|r.|.rr.1'| Degerlendirme
v, Basarim Olgiitii Araci
Boliim

Temel tasarim bilgisiyle dijital ortamda veya kagit

BG.9 |iizerinde 3B sekiller ve dokular ¢izim tekniklerini| 3.3.22 2.2 T1
aciklar.
Temel tasarim bilgisiyle animasyon, hareket yakalama,

BG.10 aydinlatma, tipografi ve kompozit tekniklerini agiklar. 3.3.22 2.2 ik

BG.11 T(?mel .tasarlm b11g1s1yle tasarim  elemanlarinda 33.29 29 T
isimlendirme kurallarim listeler.
Temel tasarim bilgisiyle tasarim tiirline gore c¢ikti

BG.12 tekniklerini (baski, disk, 2B, 3B) listeler. 3.3.22 2.2 Tl

BG.13 Temgl tasarim bilgisiyle Storyboard ve modelleme 3392 29 T1
tekniklerini agiklar.

BG.14 Tel.ne!wta.sarlrn bilgisiyle tasarimda gorsel ve ses 3322 29 T1
etkinligini agiklar.
Temel tasarim bilgisiyle tasarimda iyi bir diizenleme

BG.15 |igin gereken oOzellikleri (iletisim, organizasyon,| 3.3.22 2.2 T1
¢ekicilik vb.) agiklar.
Temel tasarim bilgisiyle gorsel tasarim ve ¢oklu ortam

BG.16 [tasariminda etkinligin degerlendirilmesi kriterlerini| 3.3.22 2.2 T1
listeler.

BG.17 |Temel tasarim bilgisiyle tipografi kavramini agiklar. 3.3.22 2.3 T1

BG.18 Temel tasarim bilgisiyle yazi tipi 6l¢iim ve araglarin 3322 23 T1
aciklar.

BG.19 Tem.el tasarim bilgisiyle ise uygun yaz tipi se¢me 33.29 23 T
tekniklerini agiklar.

BG.20 Temel tasarim bilgisiyle yaz1 stillerinin  (font) 3.3.9 23 T1
farkliliklarini siralar.
Temel tasarim bilgisiyle birincil, ikincil ve ii¢ilinciil

BG.21 renklerin kullaniminin temel prensiplerini agiklar. 3.3.22 24 Tl

BG.22 Temel tasarim !allglglyle saf ve katkihi renk 3322 24 T1
uygulamalari prensiplerini agiklar.

BG.23 |Temel tasarim bilgisiyle renk karakteristiklerini (ton,| 3322 24 T1
doygunluk, golge, deger vb.) aciklar.
Temel seviyede web tasarimi yapma bilgisiyle web

BG.24 . - 3.3.19 3.1 T1
tasariminin temel ilkelerini agiklar.

BG.25 Temel S§Viyede web tasarimi yapma bilgisiyle tasarim 33.19 31 T
desenleri kavramini agiklar.
Temel seviyede web tasarimi yapma bilgisiyle

BG.26 kullam(?l. arayiizii tasar}m prensiplerini (kullanishlik, 3319 31 T1
okunabilirlik, eylem ¢agrisi, en ¢ok aranan cevap vb.)
aciklar.

BG.27 Temel gewyec.ie. web tasarimi yapma bilgisiyle web 3319 39 T1
tasarim ilkelerini tanimlar.

BG.28 |Temel seviyede web tasarimi yapma bilgisiyle dinamik| 3 3.19 3.2 T1
ve statik web sitelerinin 6zelliklerini listeler.
Temel seviyede web tasarmmi yapma bilgisiyle zengin

BG.29 |internet  uygulamalarinda  kullanilan  interaktif] 3.3.19 3.3 T1
medyalari listeler.
Temel seviyede web tasarimi yapma bilgisiyle Web'de

BG.30 [kullanmaya uygun ¢oklu ortam dosya formatlari| 3.3.19 3.3 T1
aciklar.
Temel seviyede web tasarimi yapma bilgisiyle yaygin

BG.31 olarak kullanilan web editdrlerini listeler. 3.3.19 4.1 T
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UMS S . .
No Bilgi ifadesi flgili Yeterllllk.l_3|r.|'n1| Degerlendirme
sores Basarim Olgiitii Araci
Boliim
BG.32 Temel seviyede w?b tasar.lr.l.n yapma bilgisiyle yaygin 3319 41 T1
olarak kullanilan gorsel editorlerini listeler.
BG.33 Temel seviyede web tasarimi yapma b11g151yle yaygin| 2 5 49 a1 T1
olarak kullanilan animasyon editérlerini listeler.
Temel seviyede web tasarimi yapma bilgisiyle
BG.34 interaktif form olusturma aracglarii listeler. 3.3.19 41 T
BG.35 Temel seviyede web tasarimi yapma bilgisiyle video 3319 a1 T1

diizenleme araglarini listeler.

Temel seviyede web tasarimi yapma bilgisiyle
BG.36 |internette  yaygin olarak kullanilan grafik dosya| 3.3.19 4.2 T1
formatlarin listerler.

Temel seviyede web tasarimi yapma bilgisiyle raster ve

BG.37 vektor resimler arasindaki farklar agiklar. 3.3.19 4.2 T
Temel seviyede web tasarimi yapma bilgisiyle Web'de

BG.38 |kullanilmas1 i¢in dijital resimler hazirlama tekniklerini| 3.3.19 4.2 T1
aciklar.

BG.39 Temle se\ilyede web tasarimi yapma bilgisiyle temel 3319 492 T1
fotograf diizenleme araglarimu listeler.
Temel seviyede web tasarimi yapma bilgisiyle

BG.40 HTML/XHTML/XML sayfalarin 6zelliklerini agiklar. 3.3.19 51 Tl

BG.41 Temel sev1yed? web tasarimi yapma bilgisiyle CSS 3319 51 T1
kullanim mantigim agiklar.
Temel seviyede web tasarimi yapma bilgisiyle script

BG.42 diller ile markup diller arasindaki farklar1 aciklar. 3.3.19 51 Tl

BG.43 Temel seviyede web tasarimi yapma bilgisiyle kaynak 3319 59 T1
kod kavramini agiklar.

BG.44 Teme} seviyede web tasarimi yapma bilgisiyle birim 3319 53 T1
testini agiklar.

BG.45 Temel .seV1y'ed'e web tasarimi  yapma bilgisiyle 3319 53 T1
islevsellik testini agiklar.

b) BECERI VE YETKINLIKLER

) lIJlNlll? Yeterlilik Birimi | Degerlendirme
No Beceri ve Yetkinlik Ifadesi Bﬁ%ﬁm Basarim Olgiitii Araci
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13UY0164-4/A3 Web Sitesi Tasarimi Yapma Yayin Tarihi:12/06/2013 Rev. No:00

13UY0164-4/A3 WEB SITESI TASARIMI YAPMA YETERLILIK BiRiMi

1 | YETERLILIK BiRiMi ADI Web Sitesi Tasarimi Yapma
2 | REFERANS KODU 13UY0164-4/A3
3 | SEVIYE 4

KREDIi DEGERI -

A)YAYIN TARIHI 12/06/2013

. . Rev. No: 00

5 | B) REVIZYON/TADIL NO Tadil No: 01

C) REVIZYON/TADIL TARIHI 01 No’lu Tadil 10/06/2020-1570
6 | YETERLILIK BIRIMINE KAYNAK TESKIL EDEN MESLEK STANDARDI

Web ve Coklu Ortam Gelistiricisi (Seviye 4) Ulusal Meslek Standardi 13UMS0288-4

7 | OGRENME CIKTILARI

Ogrenme Ciktisi 1: Web uygulamalar icin icerik tespiti ve teknik analiz yapma islemlerini aciklar.

Basarim Olgiitleri:
1.1. Kurumsal web varlik standartlarini ve gereksinimlerini nasil belirleyecegini agiklar.
1.2. Fonksiyonel igerik testlerini nasil yapacagin agiklar.
1.3. Teknik sorunlar ve kisitlamalar1 gézden gecirirken dikkat etmesi gereken hususlari agiklar.

Ogrenme Ciktis1 2: Web siteleri ve uygulamalar icin model, prototip ve kullanici arayiizii gelistirme
faaliyetlerini aciklar.

Basarim Olgiitleri:
2.1. Model ve prototip gelistirme faaliyetlerini agiklar.
2.2. Web sitesi uygulama modelleri ve kullanici arayiiziiniin nasil gelistirilecegini agiklar.

Ogrenme Ciktis1 3: Web sitesi arayiiziinii tasarlar.

Basarim Olgiitleri:
3.1. Web sitesi uygulama modelleri ve kullanici arayiiziinii gelistirir.
3.2. Web siteleri ve web katalog tasarimini yapar.

8 | OLCME VE DEGERLENDIRME

8 a) Teorik Smmav

T1: Olgme ve degerlendirme icin test snavi uygulanir. Smavda ¢oktan tek secmeli, coktan ¢ok segmeli ve dogru-
yanlis tlirtinde sorular kullanilabilir. Snav yazili olarak yapilabilecegi gibi, CBT/IBT sistemi ile bilgisayarl1 olarak
da yapilabilir. IBT sistemi kullanilirsa dogru-yanlis listesi, eslestirme ve siralama tiiriinde sorular da kullanilabilir.
Sinavda katilimeiya esit puanli en az 15 soru yoneltilmeli, katilimci en az %70 oraninda dogru cevap vermelidir.
Sorular, 6grenme ¢iktilarim1 ve EK 13UY0164-4/A3-2’de yer alan “Bilgiler” kontrol listesini kapsayacak sekilde
olmalidir. Soru basina ortalama siire 1-1,5 dakika olarak 6ngoriilmelidir.

8 b) Performansa Dayah Sinav

P1: CSS ve HTML Dosyas1 Hazirlama Uygulamasi: Adayin 6nceden belirlenmis bir web sitesi i¢in HTML ve
bu HTML dosyasina baglayacagi CSS dosyasini hazirlamasi beklenir. HTML dosyasinda bulunmasi istenen
bilesenler ile (tablo, baglik formati, logo yeri, igerik yeri, telif ve son giincelleme bilgileri, gerekli baglantilar), CSS
dosyasinda bulunmasi istenen tanimlamalar (govde, baslik 1, baslik 2, alinti, tablo, baglant1) adaya yazili olarak
verilir. Sinav siiresi istenen HTML etiketleri ve CSS tanmimlariin karmasiklik derecesine gore belirlenir. Adayin
performans1 EK 13UY0164-4/A3-2’de yer alan “Beceri ve Yetkinlikler” kontrol listesine gore puanlanir. Adayin
basgarili sayilmasi i¢in kontrol listesinde yer alan tiim adimlardan yeterli performansi gostermesi gerekmektedir.
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P2: Web Sitesi Tasarim ve Gereksinim Kontrolii Uygulamasi: Adaym kendisine verilen gereksinimlere gore
(bir ana sayfa, bir form sayfas1 ve bir igerik sayfasi bulunacak sekilde) bir web sitesinin tasarimini, 6nceden
olusturdugu HTML sablonunu ve CSS dosyasinu kullanarak hazirlamasi beklenir. Hazirlanacak sayfalar ile ilgili
kurallar (sayfa baghiginin yeri, sayfa bashg, icerik, paragraf ve baslik formatlari, baglanti formatlari, form alanlar
vb.) adaya yazili olarak verilir. Sinav siiresi adaya verilen gereksinimlerin kapsami ve karmasiklik derecesine gore
belirlenir. Adayin performans1 EK 13UY0164-4/A3-2’de yer alan “Beceri ve Yetkinlikler” kontrol listesine gore
puanlanir. Adayn basarili sayilmasi i¢in kontrol listesinde yer alan tim adimlardan yeterli performansi gostermesi
gerekmektedir.

8 ¢) Ol¢me ve Degerlendirmeye Iliskin Diger Kosullar

Yeterlilik belgesi alinmasi i¢in gerekli sinavlarin hepsinden 1 yil icerisinde basarili olunmasi zorunludur. 1 yili
gecmesi durumunda katilimcinin basarili oldugu diger sinavlara da tekrar katilmasi gerekir.
Adayin P2 performans sinavina katilabilmesi i¢in P1 sinavindan basarili olmasi gerekmektedir.

YETERLILIK BIRIMINI GELISTIREN - o - .
9 KURUM/KURULUS(LAR) TUBIDER Bilisim Sektorii Dernegi
YETERLILIK BIRIMINI DOGRULAYAN o s o
10 SEKTOR KOMITESI MYK Bilisim Teknolojileri Sektér Komitesi
1 gﬁﬁ;{ONETIM KURULU ONAY TARIiHI ve 12/06/2013 — 2013/45
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EKLER
EK 13UY0164-4/A3-1: Yeterlilik Biriminin Kazandirilmas: icin Tavsiye Edilen Egitime Iliskin
Bilgiler
Bu birimin kazandirilmasi i¢in asagida tanimlanan icerige sahip bir egitim programinin tamamlanmast
tavsiye edilir.

Egitim Icerigi:

Model ve Prototip Gelistirme
Web Sitesi Tasarimi

Web Uygulamalar1 Tasarimi

EK 13UY0164-4/A3-2: Yeterlilik Biriminin Olgme ve Degerlendirmesinde Kullanilacak Kontrol

Listesi
a) BILGILER
IMS | yeterlilik Birimi | Degerlendirme
No Bilgi ifadesi lgili SN Degerien
sores Basarim Olgiitii Araci
Boliim
BG.1 Kurumsal web varliklarimi nasil tespit edecegini E11 11 T1
agiklar.
Web siteleri i¢in akilda kalicilik ve kullanim
BG.2 |kolayligini nasil (fonksiyonel ve etkileyici tasarim ile)| E.1.2 11 T1
saglayacagini agiklar.
BG3 Yeniden kullanilabilir trtinlerin katalogunu ve/veya E13 11 T1

kiitiiphanesini yenileyerek nasil belirleyecegini agiklar.
Web sitesindeki mevcut internet baglantilarinin
BG.4 |gerekliliginin ve ¢alisirligimin kontrol edilmesini nasil| E.1.4 11 T1
saglayacagini agiklar.

Miisteri ve son kullanici ihtiyaclarini  uygun
BG.5 |fonksiyonel igerik ozelliklerinin belirlenmesine nasil| E.2.1 1.2 T1
katki saglayacagini agiklar.

Fonksiyonel icerik testleri yaparak bunlar1 diizenli

BG.6 - . . E.2.2 1.2 T1
olarak giincelleme islemini agiklar.

BG.7 Biitiinliik, 11g11111kv,. fgnks1yone111k ve teknik sonuglarini E23 12 T
nasil belgeleyecegini agiklar.

BG.8 |Uygulama risklerinin nasil degerlendirilecegini agiklar. | E.3.1 1.3 T1

BG.9 Organlzasyonun vermesi gereken destekte nasil katki E3.9 13 T1
saglayacagini agiklar.

BG.10 Sistemin performans ve kullanighlik gereksinimlerini £33 13 T1

nasil belirleyecegini agiklar.

Teknik analizler ile erisilebilirlik kurallarina, o6zel
BG.11 |miilkiyet kurallarina ve kanuni diizenlemelere| E.3.4 13 T1
uygunluk calismalarina nasil destek verecegini agiklar.
Isletmeye uygun is siiregleri ve veri modellerini dikkate
alarak web arayiizleri tasarlama islemini agiklar.
Modellerin kapsam ve amaglarini tanimlarken dikkat
etmesi gereken hususlan agiklar.

Model gelistirme prosediirlerini, test sonuglarini ve
BG.14 |bunlara ait geri doniisleri dokiimante ederken dikkat| F.1.3 2.1 T1
etmesi gereken hususlari agiklar.

Maliyete ve takvime bagli olarak model ve prototip
gelistirme islemini agiklar.

Prototipi performans agisindan test ederek deneme
islemini agiklar.

BG.12 F.1.1 21 T1

BG.13 F.1.2 21 T1

BG.15 F.1.4 21 T1

BG.16 F.1.5 21 T1
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UMS e B .
No Bilgi ifadesi flgili Yeterllllk.l_3|r.|'n1| Degerlendirme
sores Basarim Olgiitii Araci
Boliim
BG.17 Prototipi fonksiyonellik agisindan test etme iglemini F16 21 T1
aciklar.
BG.18 |Mevcut dokiimantasyonu kontrol etme islemini agiklar. | F.2.1 2.2 T1
BG.19 Kumlu§ pr.otiokollerme 'bagh. Qlarak dosya yOnetim F29 29 T
prosediirlerini olusturma iglemini agiklar.
Isletme standartlar1 ve en iyi endiistri deneyimlerine
BG.20 [uygun site haritas1 ve uygulama modelini gelistirme| F.2.3 2.2 T1
islemini agiklar.
BG.21 Uygulama mo.de.llerl,' resim sablonlar1 ve sayfa Fo4 29 T1
sablonlarini gelistirme islemini agiklar.
BG.22 SlSFer.n gtklle§1rpler1 ve sekans diyagramlarini Fo5 29 T
gelistirme islemini agiklar.
BG.23 W?b katftlog tasarimin1  yapilmasina nasil katki F26 29 T1
saglayacagini agiklar.
Herhangi bir tasarimi gerceklemeden once web sitesi
BG .24 ha_rltas.mdakl tl{m materyal igin gerekh tim kurumsal F27 29 T
izinlerin alindigin1 onaylatirken izlemesi gereken yolu
aciklar.
BG.25 Olusturdugu diyagramlar1 dokiimante etme islemini £28 29 T1
aciklar.
b) BECERI VE YETKINLIKLER
lIJlMlS Yeterlilik Birimi | Degerlendirme
No Beceri ve Yetkinlik ifadesi B..g.l. ' | Bagarim Olgiitii Araci
0liim
BY.1 |Uygulama modelleri gelistirir. F.2.4 3.1 P1
BY.2 [Sayfa sablonlar1 gelistirir. F.2.4 3.1 P1
BY.3 [Web katalog tasarimini yapilmasina katki saglar. F.2.6 3.2 P2
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13UY0164-4/B1 COKLU ORTAM UYGULAMALARI GELISTIRME YETERLILIK BIRIMI

1 | YETERLILIK BiRiMi ADI Coklu Ortam Uygulamalar1 Gelistirme
2 | REFERANS KODU 13UY0164-4/B1
3 | SEVIYE 4
4 | KREDI DEGERI -

A)YAYIN TARIHI 12/06/2013
5 | B) REVIZYON/TADIL NO Revi No: 0

Tadil No: 01
C) REVIZYON/TADIL TARIHI 01 No’lu Tadil 10/06/2020-1570

6 | YETERLILIK BIRIMINE KAYNAK TESKIiL EDEN MESLEK STANDARDI

Web ve Coklu Ortam Gelistiricisi (Seviye 4) Ulusal Meslek Standardi 13UMS0288-4

7 | OGRENME CIKTILARI

Ogrenme Ciktisi 1: Coklu ortam temellerini aciklar.

Basarim Olgiitleri:
1.1. Coklu ortam terminolojisini agiklar.
1.2. Medya tasarim kavram ve ilkelerini agiklar.
1.3. Coklu ortam uygulamalarini ve tekniklerini listeler.

Ogrenme Ciktisi 2: Coklu ortam tasariminda kullanilan materyal ve araclari listeler.

Basarim Olgiitleri:
2.1. Donanimsal araglar1 listeler.
2.2. Yazilimsal araglart listeler.

Ogrenme Ciktisi 3: Dijital medya ve tiirevlerini gelistirmek icin yapilan analiz islemlerini aciklar.

Basarim Olgiitleri:
3.1. Igerigi hazirlama faaliyetlerini agiklar.

3.3. Teknik, islevsel ve gorsel sinirlamalar nasil tanimlayacagini agiklar.
3.4. On tasarimi olusturma faaliyetlerini agiklar.

Basarim Olgiitleri:
4.1. Navigasyon ve temel tasarimi tanimlama islemlerini agiklar.
4.2. Kullanici arayiiziinii, gorsel ¢ekiciligi ve fonksiyonel tasarimi hazirlama faaliyetlerini agiklar.
4.3. Gelistirme ve degerlendirme igin prototip liretme islemini agiklar.
4.4. Tasarimi igletme amaglart agisindan kontrol etme faaliyetlerini agiklar.
4.5. Tasarim siirecini belgelendirme faaliyetlerini agiklar.

Ogrenme Ciktis1 5: Coklu ortam tasarimim uygulama islemlerini aciklar.

Basarim Olgiitleri:
5.1. Uygulama bilesenlerini olugturma ve birlestirme islemlerini ac¢iklar.
5.2. Yeniden kullanilabilir bilesenleri tanimlama, olusturma ve birlestirme islemlerini agiklar.
5.3. Fonksiyonel ve kullanici arayiiz tasarimini uygulama islemini agiklar.

3.2. Dijital medya ve tiirevlerinin gelistirilmesinde fikirler gelistirme ve alternatifler sunma islemlerini agiklar.

Ogrenme Ciktis1 4: Coklu ortam uygulamalari icin gorsel ve fonksiyonel tasarim yapma islemlerini agiklar.
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Ogrenme Ciktis1 6: Coklu ortam tasarimim uygular.
Basarim Olgiitleri:

6.1. Kullanacagi igerigin uygunlugunu analiz eder.
6.2. Uygulama bilesenlerini olusturur.

6.3. Uygulama bilesenlerini birlestirir.

6.4. Tasarimi uygulamanin teslim ortaminda ¢aligtirir.

8 | OLCME VE DEGERLENDIRME

8 a) Teorik Simnav

T1: Olgme ve degerlendirme igin test smavi uygulanir. Smavda coktan tek se¢meli, ¢oktan ¢ok secmeli ve dogru-
yanlis tlirlinde sorular kullanilabilir. Smav yazili olarak yapilabilecegi gibi, CBT/IBT sistemi ile bilgisayarl1 olarak
da yapilabilir. IBT sistemi kullanilirsa dogru-yanlis listesi, eslestirme ve siralama tiiriinde sorular da kullanilabilir.
Sinavda katilimeiya esit puanli en az 30 soru yoneltilmeli, katilimci en az %70 oraninda dogru cevap vermelidir.
Sorular, 6grenme ¢iktilarmi ve EK 13UY0164-4/B1-2’de yer alan “Bilgiler” kontrol listesini kapsayacak sekilde
olmalidir. Soru basina ortalama siire 1-1,5 dakika olarak ongoriilmelidir.

8 b) Performansa Dayal Sinav

P1: Web Coklu Ortam Banneri Hazirlama Uygulamasi: Adayimn, kendisine sunulan gelistirme araclarindan
birini segerek Onceden belirlenmis o6zelliklerde (boyut, konu, renk, amac¢ vb.) bir web banner hazirlamasi
beklenir.Uygulama siiresi, banner 6zelliklerinin fazlalik derecesine gore belirlenir. Adayin performansi
EK 13UY0164-4/B1-2’de yer alan “Beceri ve Yetkinlikler” kontrol listesine gore puanlanir. Adayin basarili
sayilmasi igin kontrol listesinde yer alan tiim adimlardan yeterli performansi gostermesi gerekmektedir.

8 ¢) Ol¢me ve Degerlendirmeye liskin Diger Kosullar

Yeterlilik belgesi alinmasi i¢in gerekli sinavlarin hepsinden 1 yil igerisinde basarili olunmasi zorunludur. 1 yili
gecmesi durumunda katilimcinin basarili oldugu diger sinavlara da tekrar katilmasi gerekir.

YETERLILIK BIRIMINI GELISTIREN . o . B
9 KURUM/KURULUS(LAR) TUBIDER Bilisim Sektorii Dernegi
YETERLILIK BIRiMINi DOGRULAYAN o o . L
10 SEKTOR KOMITESI MYK Bilisim Teknolojileri Sektor Komitesi
1 lg/'[A\S:(IfSSI{ONETIM KURULU ONAY TARIHI ve 12/06/2013 — 2013/45
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EKLER

EK 13UY0164-4/B1-1: Yeterlilik Biriminin Kazandirilmasi igin Tavsiye Edilen Egitime Iliskin
Bilgiler

Bu birimin kazandirilmasi i¢in asagida tanimlanan igerige sahip bir egitim programinin tamamlanmasi
tavsiye edilir.

Egitim cerigi:

Dijital Medya Tasarimi

Coklu Ortam Gérsel ve Fonksiyonel Tasarimi
Storyboard Hazirlama

Coklu Ortam Tasarimint Uygulama

EK 13UY0164-4/B1-2: Yeterlilik Biriminin Olgme ve Degerlendirmesinde Kullanilacak Kontrol

Listesi
a) BILGILER
. L Yeterlilik Birimi | Degerlendirme
No Bilgi ifadesi figili il b
Bélii Basarim Olgiitii Araci
oliim

Coklu ortam uygulamalar1 tasarim bilgisiyle web

BG.1 tabanli ¢oklu ortam kavramini agiklar. 334 11 T

BG.2 Coklu ortam uygulamalar1 tasarim bilgisiyle video 334 11 T1
tabanli ¢oklu ortam kavramini agiklar.

BG.3 Coklu ortam uygulgmqla_rl_tasarlm bilgisiyle ¢oklu 334 11 T1
ortam uygulama gesitlerini listeler.
Coklu ortam uygulamalar1 tasarim  bilgisiyle

BG4 animasyonun temel ilkelerini agiklar. 3.3.4 11 T

BG5S Coklu Of‘Eam pygqlamalarl tasarim bilgisiyle medya 334 12 T1
tasarim 6gelerini listeler.

BG.6 Coklu qrtam gygglamalarl tasarim bilgisiyle medya 334 12 T1
tasarim ilkelerini listeler.

BG.7 (;oklg ortfim gygglamalarl tasarim bilgisiyle medya 334 12 T1
tipleri ve 6zel icerik alanlarinda kullanimini agiklar.
Coklu ortam uygulamalari tasarim bilgisiyle medya

BG38 geligtirme ve dagitim platformlarin listeler. 3.34 12 T
Coklu ortam uygulamalar1 tasarim bilgisiyle medya

BG.9 |tasariminda 151k ve godlgelendirme kavramlarini| 3.3.4 12 T1
aciklar.
Coklu ortam uygulamalari tasarim bilgisiyle medya

BG.10 |tasariminda cergeve ve kompozisyon kavramlarini| 3.3.4 12 T1
aciklar.

BG.11 Coklu ortam uygulamalar1 tasarim  bilgisiyle 334 13 T1

) animasyon tiirlerini agiklar. - '

Coklu ortam uygulamalar1 tasarim bilgisiyle CD-

BG.12 [ROM, hibrid CD-ROM (ag gereksinimli) gelistirme| 3.3.4 13 T1
tekniklerini agiklar.
Coklu ortam uygulamalar1 tasarim bilgisiyle ¢oklu

BG.13 ortam sikigtirma tekniklerini agiklar. 3.34 13 Tl
Coklu ortam uygulamalan tasarim bilgisiyle grafik,
ses ve video dosya formatlarmi (GIF, JPEG, PNG,

BG.14 SVG, TIFF, BMP, MPEG, AVI) ozellikleriyle 3.34 13 B
aciklar.
Coklu ortam uygulamalar1 tasarim bilgisiyle resim,

BG.15 video ve ses diizenleme tekniklerini agiklar. 3.34 13 Tl
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oo . UMS Yeterlilik Birimi | Degerlendirme
No Bilgi Ifadesi Igili PR
sores Basarim Olgiitii Araci
Boliim
BG.16 Coklu ortam uygulamalar1 tasarim bilgisiyle resim, 334 13 T1

video ve ses diizenleme araclarini listeler.

Coklu ortam uygulamalar1 tasarim bilgisiyle c¢oklu
BG.17 |ortam yaymu i¢in kullanilan analog (bant) ve dijital| 3.3.4 13 T1
formatlar1 (cd, dvd vb.) aciklar.

Coklu ortam wuygulamalar1 tasarim bilgisiyle

BG.18 . . . 3.34 1.3 T1
streaming video formatlarini listeler.
Coklu ortam uygulamalar1 tasarim  bilgisiyle
BG.19 streaming video araglarini listeler. 334 13 ik
BG.20 Coklu ortam uygulamalar: tasarim bilgisiyle grafik 334 21 T1
' tabletlerin 6zelliklerini agiklar. o '
BG.21 Coklu ortam uygulamalar1 tasarim bilgisiyle joystick 334 21 T1
' ve denetleyicilerin islevlerini agiklar. o '
Coklu ortam wuygulamalar1 tasarim bilgisiyle
BG.22 mikrofon tiirlerini ve 6zelliklerini agiklar. 3.34 2.1 Tl
Coklu ortam uygulamalar1 tasarim  bilgisiyle
BG.23 |donanimsal olarak ses ve video iiretim aracglarimi| 3.3.4 2.1 T1
listeler.
Coklu ortam uygulamalar1 tasarim  bilgisiyle
BG.24 |donanimsal olarak ¢oklu ortam sunum materyallerini| 3.3.4 21 T1
listeler.
BG.25 Coklu ortam uygulamalari tasarim bilgisiyle dinamik 334 29 T1
' gOriintii Uiretim araglarini listeler. o '
BG.26 Coklu ortam uygulamalar1 tasarim bilgisiyle medya 334 29 T1

format doniistiirme prensip ve araglarini listeler.
Coklu ortam uygulamalar1 tasarim  bilgisiyle
BG.27 |yazilimsal olarak multimedya gelistirme,| 3.3.4 2.2 T1
entegrasyon, diizenleme araglarini listeler.

Coklu ortam uygulamalar1 tasarim bilgisiyle yaygin
BG.28 |olarak kullanilan Multimedya tasarim araclarmi| 3.3.4 2.2 T1
listeler.

Coklu ortam wuygulamalar1 tasarim bilgisiyle
BG.29 |yazilimsal olarak ses ve video {iretim araglarmi| 3.3.4 2.2 T1
listeler.

Coklu ortam uygulamalan tasarim bilgisiyle grafik,
BG.30 |animasyon, ses ve video gelistirme ve multimedya| 3.3.4 2.2 T1
yazilimi araglarini listeler.

Coklu ortam uygulamalar1 tasarim  bilgisiyle

BG.31 |yazilimsal olarak ¢oklu ortam sunum materyallerini| 3.3.4 2.2 T1
listeler.
Coklu ortam uygulamalar1 tasarim bilgisiyle yaygin

BG.32 |olarak kullanmilan eskiz hazirlama yazilimlarim| 3.3.4 2.2 T1
listeler.

Coklu ortam uygulamalar1 tasarim bilgisiyle palet
renk manipiilasyon araglarini listeler.

BG.34 |igerigi yonetilebilir pargalara ayirma islemini agiklar. | G.1.1 3.1 T1
BG .35 h;evrigi, okunabilirlik ve k}ll}anllabilirlik agisindan G.12 31 T1
degerlendirerek segme iglemini agiklar.

Sahiplenme ve kullanim ile ilgili haklar1 (kullanim
BG.36 |hakki, telif haklari, fikri haklar ve diger hukuki| G.1.3 3.1 T1
konular1) aragtirma iglemini agiklar.

Icerik arastirmas1 sonuglarmi (medya tiirleri, maliyet
ve erigilebilirlik) raporlama islemini agiklar.

BG.33 3.34 2.2 T1

BG.37 G1l4 3.1 T1
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UMS S B .
No Bilgi ifadesi flgili Yeterllllk.l_3|r.|.rr.1'| Degerlendirme
sores Basarim Olgiitii Araci
i Boliim
BG.38 Icerigin uygunlu.gunu. .teknlk bakimindan analiz G.15 31 T1
ederek onaylama islemini agiklar.
Fikirleri ve kavramlart miisterinin hedef kitlesinin
BG.39 |tercihleri ile uyusacak sekilde nasil tarif edecegini| G.2.1 3.2 T1
aciklar.
BG.40 Proje tasariminin dis hatlarin1 belirleme islemini G.22 32 T
aciklar,
Kavramsal gelistirmenin genel miisteri ihtiyaclar1 ile
BG.41 |yonetilerek teknolojik sinirlamalara uyumlugunu| G.2.3 3.2 T1

nasil saglayacagini agiklar.

Fikirleri ve kavramlar1 degerlendirme ve onay i¢in
BG.42 |ilgili tim takim arkadaglarina ve miisterilere sunma| G.2.4 3.2 T1
islemini aciklar.

Web sayfalarinin islevsel &zelliklerini tanimlama
islemlerini agiklar.

Ozelliklerin bir pargasi olarak 6n tasarim drneklerini
analiz siireglerine nasil dahil edecegini aciklar.
Ozellikleri uygulanabilirlik 6lgiitlerine gore nasil
degerlendirecegini agiklar.

Ozelliklerin ve tiim islevsel gerekliliklerin geliski

. . 5 g y 1 G.34
BG.46 |icermemesini nasil saglayacagim ve dogrulayacagim G35 3.3 T1
aciklar. o
Islevsel gerekliliklerin, sistem altyapisi, teknolojik
kisitlamalar, veri modelleri, i modelleri ve genel
tasarimi tanimlamak i¢in teknik takim tarafindan
onaylanmasini nasil saglayacagini agiklar.

On tasarrmim &zelliklerini projenin kapsami ve
BG.48 |kaynaklari ile uyum igerisinde nasil hazirlayacagmi| G.4.1 3.4 Tl
aciklar.

On tasarimi onaylanmus yaratict fikir ile uyumlu
sekilde nasil hazirlayacagini agiklar.

On tasarimin segeneklerini belgelendirme islemini
aciklar.

Tasarim Ggeleri ve ilkelerini isletmenin standartlar
ile uyumlu sekilde nasil kullanacagini agiklar.
Navigasyon semasini arayiliz gereksinimlerine uygun
sekilde tanimlama faaliyetlerini agiklar.

Storyboard'un fonksiyonel tasarim, segilen ortam
tiirleri ve navigasyon semasini destekleyecek sekilde
detayli hazirlanmasina nasil katki saglayacagin
aciklar.

BG.43 G31 3.3 T1

BG.44 G.3.2 3.3 Tl

BG.45 G.3.3 3.3 T1

BG.47 G.3.6 3.3 Tl

BG.49 G4.2 3.4 T1

BG.50 G.4.3 3.4 T1

BG.51 H1l.1 4.1 T1

BG.52 H.1.2 4.1 T1

BG.53 H.1.3 4.1 T1

Kullanic1  arayliziinii  belirlenmis  6zellikleri
BG.54 |karsilayacak ve estetik olacak sekilde hazirlama| H.1.4 4.1 T1
faaliyetlerini agiklar.

Alternatif tasarim ¢Oziimlerini gelistirip test etme

BG.55 islemini agiklar.

H.2.1 4.2 T1

Degerlendirme  siirecinin  uygulama ve siireg
BG.56 |kalitesine uygun ekip lyeleri ve paydaslarla birlikte| H.2.2 4.2 T1
nasil yiiriitecegini agiklar.

Insan faktorii ilkeleri ve kullanilabilirlik test verilerini
BG.57 |kullanic1 arayliz tasartmina nasil dahil edecegini| H.2.3 4.2 T1
aciklar.
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oo . UMS Yeterlilik Birimi | Degerlendirme
No Bilgi Ifadesi Igili PR
Biliim Basarim Olgiitii Araci

Gorsel tasarim, stil ve arayliz Ozelliklerinin
BG.58 |belgelenmis ve onaylanmis oldugunu kontrol etme| H.2.4 4.2 T1
islemini agiklar.

Gorsel tasarimi fonksiyonel tasarim ve kullanic
odakli tasarim ilkelerine uygun olarak nasil

BG.59 hazirlayacagini agiklar. H.25 4.2 &

BG.60 Tum .m§dya elemanlarini uygun sekilde entegre etme H.3.1 43 T1
islemini aciklar.

BG 61 Prototipin agikca algilanabilir, kolayca anlasilabilir H.3.2 43 T1

olmasini nasil saglayacagim agiklar.

Prototipin kavram, mesaj, resim ve kullanici arayiiz
BG.62 [tasarimini  kullanirken dikkat etmesi gereken| H.3.3 4.3 T1
hususlart agiklar.

Belirlenen veri girisleri, ¢ikislart  ve sistem
entegrasyonunu belirleme islemini agiklar.
Gelistirilen farkli tasarim ¢oziimlerini test etme
islemini agiklar.

BG.65 |Giigliikleri ve zayifliklari nasil inceleyecegini agiklar. | H.3.6 4.3 T1
Prototipleri kullanilabilirlik ag¢isindan test etme

BG.63 H.3.4 4.3 T1

BG.64 H.3.5 4.3 Tl

BG.66 |. o H.3.7 4.3 T1
islemini agiklar.

BG .67 Du'zeltllml.s p.ro.totlplerln son tasarim yapisint H.3.8 43 T
belirleme igslemini agiklar.

BG.68 Duz?l‘all.mls pr.ototlplerln iyi tasarim, arayiiz ve insan H.3.9 43 T1
faktorii ilkelerine uyumunu test etme islemini agiklar.

BG .69 Analizin tiim tasarim 6gelerini barmdirdigindigin H41 44 T

dogrulama islemini agiklar.

Tasarimdaki igerik ve kavramlarin isletme hedef ve
BG.70 |iirlin amac1 ile uyumlu oldugunun kontroliinii nasil| H.4.2 4.4 T1
yapacagini agiklar.

Tasarim  kavramlarmin  ticari  gereksinimleri
desteklediginin kontroliinii nasil yapacagini agiklar.
Tasarimin  i¢  ve dis miisteri beklentilerini
karsiladigini dogrulama iglemini agiklar.

Uygulama ekranlarinin tiim seviyelerini (medya,
BG.73 |animasyon, hareket, ses, renk paletleri, yaz tipleri ve| H.5.1 4.5 T1
grafikleri) raporlama islemini agiklar.

Programlama, ol¢iimleme, uygun test ortamini ve
BG.74 |sathalarmi igerecek sekilde tasarim  siirecinin| H.5.2 4.5 T1
dokiimantasyonunu hazirlama islemini agiklar.
Tasarim  siire¢  dokiimantasyonunun  projenin
BG.75 |amaglari, kapsami ve biit¢esini yansittiginin kontrol| H.5.3 4.5 T1
igslemini agiklar.

Uygulamay1 performanstan 6diin vermeden etkilesimi

BG.71 H.4.3 4.4 T1

BG.72 H.4.4 4.4 T1

BG.76 etkin bir bigimde nasil gelistirecegini agiklar. 111 51 T
Video/animasyon kodlarii detayli tasarim belgeleri

BG.77 |ile uyumlu olacak sekilde raporlama islemini agiklar. | 1.1.2 51 T1

BG.78 Uygu}ama siirecini ve sonuclarini belgelendirme 113 51 T1
islemini agiklar.

BG.79 Detayl1 teknik tasarim belgesini olusturma islemini 121 52 T
aciklar.

BG.80 |Tekrarlanan gorselleri temizleme islemini agiklar. 1.2.2 5.2 T1

©Mesleki Yeterlilik Kurumu, 2013 22



13UY0164-4/B1 Coklu Ortam Uygulamalar1 Gelistirme Yayin Tarihi:12/06/2013 Rev. No:00

oo . UMS Yeterlilik Birimi | Degerlendirme
No Bilgi Ifadesi Igili PR
Biliim Basarim Olgiitii Araci

Medyanin miimkiin oldugunda elle miidahaleye gerek
BG.81 |kalmadan giincellenerek uygulama i¢ine alma| 1.2.3 5.2 T1
islemini agiklar.

Yeni kod pargalarini genel kullanima agarak isletme

BG.82 icin kullanilabilir duruma getirme islemini agiklar. .24 5.2 T
Standart sablon ve medya olusturarak ihtiyag

BG.83 |duyuldugunda kullanilmasini nasil saglayacagim| 1.2.5 52 T1
aciklar.

BG.84 Tanimli her fonksiyon ve 6zelligi uygun bir arayliz 141 53 T1

tizerinden kullaniciya sunma islemini agiklar.

Gorsel ve fonksiyonel tasarim  &zelliklerinin
BG.85 |belirtilmis  olan  ilkeleri  kapsamasini  nasil| 1.4.2 5.3 T1
saglayacagini agiklar.

Takim ve/veya yonetim tarafindan belirlenmis ve
BG.86 |onaylanmis zaman cizelgesini takip etme islemini| 1.4.3 5.3 T1
agiklar.

Uygulamanin  belirlenmis  teslim  ortaminda
calismasini nasil saglayacagini agiklar.

Gorsel tasarim elemanlari, fonksiyonel tasarim
BG.88 |bzellikleri ve insan faktorii ilkelerine uygun tasarim| 1.4.5 53 T1
gerceklestirme islemini agiklar.

BG.87 1.4.4 5.3 Tl

b) BECERI VE YETKINLIKLER

lIJlNlll? Yeterlilik Birimi | Degerlendirme
No Beceri ve Yetkinlik ifadesi S| Bagarim Olciitii Araci
i Boliim
BY.1 |[gerigin uygunlugunu teknik bakimindan analiz eder. | G.1.5 6.1 P1
BY 2 Uygula.ma.yl. perforn}ar?s'tan odiin vermeden etkilegimi 111 6.2 p1
etkin bir bigimde geligtirir. 6.3
BY.3 |Uygulamayi belirlenmis teslim ortaminda caligtirir. 1.4.4 6.4 P1
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EKLER

EK 1: Yeterlilik Birimleri
1. 13UY0164-4/A1 ISG, Kalite, Cevre Koruma, Is Organizasyonu ve Mesleki Gelisim
2. 13UY0164-4/A2 Web Tasariminin Temelleri
3. 13UY0164-4/A3 Web Sitesi Tasarimi Yapma
4. 13UY0164-4/B1 Coklu Ortam Uygulamalar1 Gelistirme

EK2: Terimler, Simgeler ve Kisaltmalar

ARAYUZ: Bilgisayarda isletilen komutlar ve bunlarin ¢iktilar1 yerine simgeler, pencereler, butonlar
ve panellerin tiimiinii ifade etmek i¢in kullanilan yazilimin genel adi,

BAKIM: Bir iirliniin yasamin1 ve dogru ¢aligma bi¢imini devam ettirmek igin gerekli degisikliklerin
uygulanmasi islemini,

BT: Bilgi Teknolojilerini,
CBT (COMPUTER BASED TEST): Bilgisayar Destekli Sinavi,
CSS (CASCADING STYLE SHEETS): Stil sablonlarini,

COKLU ORTAM: Fotograf, video, ses, animasyon, 3 boyutlu modellemeler gibi dijital mecralarin
bir arada kullanilmasini,

DIJITAL MEDYA: Kodlanmis (dijital olarak sikistirilnus) ses, video, animasyon 3 boyutlu
modellemeler ve fotograf igerigini,

DONANIM: Ag, bilgisayar veya ¢evre birimlerinin elektronik, elektromekanik ve mekanik aksamini,

DOKUMANTE ETMEK: Kalite standartlarna ulasmak amaciyla toplanan verilerin kayitlarmin
tutulmasini,

FONKSIYONELLIK/ISLEVSELLIK: Uriiniin kendisinden beklenen tiim islevleri en verimli
sekilde yerine getirebilmesini,

FONKSIYONEL TASARIM: Kendisinden beklenen tiim islevleri yerine getiren tasarimi,
GORSEL STiL: Web sayfasinin gorsel tasarim bigimini,

GORSEL TASARIM: Bir tasarimda bulunan icerigi, tasarim Ogelerini (¢izgi, sekil, alan, boyut, doku
ve renk) ve tasarim ilkelerini (bitiinliik, denge, vurgu, hizalama, yakinlik) dogru bir sekilde kullanarak
hedef kitleye amaglanan mesaji vermeyi,

HEDEF KIiTLE: Verilmek istenen mesajin veya hizmetin ulasmas1 hedeflenen grup veya toplulugu,
HTML (HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE): Baglantili metin isaretleme dilini,
IBT (INTERNET BASED TEST): internet Tabanli Sinavi,

ISCO: Uluslararas:1 Standart Meslek Smiflamasin,
ISG: Is Saglig1 ve Giivenligini,
IS SURECLERI: isin nasil yapildigini anlatan ve belirli bir siralamay: dikkate alan faaliyetleri,
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KURUMSAL WEB VARLIKLARI: Bir kurumun dijital formdaki tiim fotograflari, web siteleri,
videolar1, ses dosyalari, dokiimanlari, ¢izimler ve sunumlar1 gibi dijital formda temsil edilen, kendine
has bir degere sahip ya da sonradan deger kazanan varliklari,

NAVIGASYON SEMASI: Ziyaretcinin web sitesi icinde kaybolmamasi ve daha rahat islem
yapabilmesi igin kullanilan web sitesinin yol haritas1 ve kilavuzunu,

PAYDAS: Proje siirecinde ya da sonucunda dogrudan veya dolayli olarak etkilenen ve proje siirecine
etki edebilen kisiler, gruplar, kurum ve kuruluslari,

PROTOTIP: imalat: yapilacak iiriiniin imal edilmeden &nce basit bir tasarim modelini,

RASTER: Piksel tabanli resimleri,

RISK: Tehlikeli bir olayin meydana gelme olasilig1 ile sonuglarinin bilesimini,

SCRIPT: Herhangi bir programlama dilinde yazilmig uygulama pargalarinin tiimiiniin kodlarmni igeren
kod biitiiniinii,

SEKANS (SEQUENCE) DIYAGRAMI: Nesnelerin arka arkaya etkilesimde bulunmalarini ve
zaman boyutunda birbirleri ile iliskilerini,

STORYBOARD: Yazarin aklindaki hikayeyi, hedef kitlenin gorecegi, duyacagi ve yapacagi islerin
ekran ekran agiklamasini,

SABLON: Tecriibeler sonucu ortaya cikan, belirli problemleri ¢ézmede etkili olan ve tekrar
kullanilabilen kaliplari,

TASARIM SURECI: Bir tasarimda problemin tanin, bilgi toplama, yaraticilik ve bulus, ¢6ziim
bulma ve uygulama siire¢lerinin tamamini,

TEHLIKE: Isyerinde var olan ya da disaridan gelebilecek, calisani veya isyerini etkileyebilecek, zarar
veya hasar verme potansiyelini,

TEKNIK SINIRLAMA: Bir donanim veya yazilimin teknik agidan kullanim limitlerini,

TELIF HAKKI: Bir fikir veya sanat eserini yaratan kisinin, bu eserden dogan hukuki haklarinm
tamamini,

TIPOGRAFI: Yaznsal igerigin bir forma sokulmasini veya tasarimint,
UMS: Ulusal Meslek Standardini,

2B (2 BOYUTLU): Eni ve boyu olan cisimleri,

3B (3 BOYUTLU): Eni, boyu ve yiiksekligi olan cisimleri,

ifade eder.

EK3: Meslekte Yatay ve Dikey Ilerleme Yollari

Web ve Coklu Ortam Gelistiricisi (Seviye 4) Ulusal Yeterliligi alaninda MYK Mesleki Yeterlilik
Belgesine sahip kisiler, Web ve Coklu Ortam Gelistiricisi (Seviye 5) Ulusal Yeterliligi alanindaki
herhangi bir (Web Gelistiricisi veya Web ve Coklu Ortam Gelistiricisi) MYK Mesleki Yeterlilik
Belgesine sahip olmak igin, ilgili Ulusal Yeterliligin kapsamindaki biitiin yeterlilik birimlerinin
siavlarma katilmalidir.
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EK 4: Degerlendirici Olgiitleri
Degerlendirici olarak gorev alacak kisilerin agagidaki sart1 saglamasi gerekir.

- Miihendislik veya bilisim alanindaki bir lisans programindan mezun olmak ve en az 3 yil bilisim
sektoriinde tasarim alaninda ¢aligmig olmak.
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