A V7

ULUSAL MESLEK MY K

STANDARDI MESLEKI YETERLILIK

KURUMU

DIKEY KURGUCU
(POST PRODUKSIYON)
SEVIYE 5

REFERANS KODU
RESMIi GAZETE TARIH-SAYI
17.03.2021 - 31426



Dikey Kurgucu (Post Prodiiksiyon) (Seviye 5) 20UMS0756-5 / 25.11.2020 / 00

Ulusal Meslek Standardi Referans Kodu / Onay Tarihi / Rev. No
Meslek: DIKEY KURGUCU
(POST PRODUKSIYON)
Seviye: 5t
Referans Kodu: 20UMS0756-5

Standardi Hazirlayan Kurulus(lar): Sinema Televizyon Sendikasi (STS)

Standardi Dogrulayan Sektor MYK Kiiltiir, Sanat ve Tasarim Sektor
Komitesi: Komitesi

MYK Yonetim Kurulu Onay Tarih/ o5 11 5050 T4rih ve 2020/147 Sayih Karar

Sayr:
Resmi Gazete Tarih/Sayz: 17.03.2021 - 31426
Revizyon No: 00

! Meslegin yeterlilik seviyesi, 8 seviyeli Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesine gore seviye 5 olarak
belirlenmistir.

© Mesleki Yeterlilik Kurumu, 2020 Sayfa 2



Dikey Kurgucu (Post Prodiiksiyon) (Seviye 5) 20UMS0756-5 / 25.11.2020 / 00
Ulusal Meslek Standardi Referans Kodu / Onay Tarihi / Rev. No

TERIMLER, SIMGELER VE KISALTMALAR

ACIL DURUM PLANI: Isyerlerinde meydana gelebilecek acil durumlarda yapilacak is ve
islemlere dair bilgilerin ve uygulamaya yonelik eylemlerin yer aldig1 plani,

ACIL DURUM: Isyerinin tamaminda veya bir kisminda meydana gelebilecek yangin, patlama,
tehlikeli kimyasal maddelerden kaynaklanan yayilim, dogal afet gibi acil miidahale, miicadele,
ilkyardim veya tahliye gerektiren olaylari,

ANIMASYON FILM: Canlandirma teknikleriyle yapilan filmi,

BiT DERINLiGI (IKiL DERINLIK): Sayisal (dijital) goriintiiyii olusturan renk
kanallarindaki ikinin kuvvetleri seklinde ifade edilen ton sayisini,

CANLANDIRMA: Tek tek resimleri veya hareketsiz cisimleri gosterim sirasinda hareket
duygusu verebilecek bir bicimde diizenleme ve filme aktarma isini, animasyonu,

CEKIM: Projenin fiilen gergeklestirildigi asama; kayit, kayda hazirlik ve kayit aralarinin
toplamindan olusan zaman dilimini,

CAPRAZ GECIS: Kurguda, bir goriintii kaybolurken bir sonraki gériintiiniin gdriiniir hale
gelmesi seklinde yapilan planlar arasi gegisleri,

CIKTI OZELLIGI: Filmin ikil (bit) derinligi, ¢oziiniirliigii, saniye basina diisen kare say1s1 gibi
verileri,

COZUNURLUK: Gériintii alanini olusturan yatay ve dikey gozek ( piksel ) sayisini,

DESEN: Yiizeylerin listiine yapilan iki boyutlu bi¢imlemeleri iceren gorselleri,

DIKEY KURGU: Dijital goriintii iizerinde birden fazla kaynagi, katmanlar olusturarak
birlestirmeyi,

DISTORSIYON: Goriintillerde olusan kamera lenslerinden kaynakli i¢ veya dis biikey
bozulmalar,

DOSYA BICIMI (FORMAT): Sayisal (dijital) goriintiileri tasimak icin kullanilan bilgisayar
dosyasi gesitlerinin her birini,

DOYGUNLUK: Rengin tonunu olusturan unsurlarin, renk i¢inde ne kadar derisik ya da
seyreltik bulundugunu,

EKIPMAN: Film hazirlik ve ¢ekim asamalarinda kullanilan makine, cihaz, arag, gereg, teknik
aksesuar ve aparatlari,
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ERIME: Kurguda bir goriintiiniin siyah ya da beyaza dogru kaybolmasi seklinde yapilan
gecisleri,

ESLEMEK: Goriintiiler arasinda uygunlugu saglamay,

FiLM TOPLAMAK: Filmi olusturan iceriklerin derlenerek diizenli bir bigimde kurgu seridine
yerlestirilmesini,

FILM: Klip, reklam, dizi ve sinema gibi, belli bir senaryodan hareketle, cekim ve is programina
gore kamera ile kaydedilen, bilgisayar ortaminda kurgulanan imgelerin/ goriintiilerin tiimiindi,

GECIS EFEKTI: Kurguda bir plandan bir sonrakine gegerken uygulanan erime, gapraz gegis ve
benzeri gegis tekniklerini,

GORSEL EFEKT: Bilgisayar ortaminda yapilan efekti,

GORUNTU GURULTUSU: Cekilmis goriintii gézeklerinde ( piksel ) rastgele olusan goriintii
bozulmalarini,

GORUNTU ISLEME: Sayisal ( dijital ) goriintii dosyalar1 iizerinde bilgisayar uygulamalari
kullanilarak yapilan degistirme ve diizeltme amagli miidahale isini,

GORUNTULERI ICERI ALMAK: Sayisal ( dijital ) goriintii dosyalarni yazilim ortamina
aktarma isini,

GOZEK (PIKSEL): Dijital goriintiiniin elde edilmesini saglayan ve kontrol edilebilen en kiigiik
birimi,

GRAFIK CANLANDIRMA: Grafikler, yazi karakterleri ve benzeri dgeler kullanilarak yapilan
canlandirma isini,

GUNLUK iS PROGRAMI (CALL SHEET): Cekim giiniinden 6nce hazirlanan, ¢ekim giinii
ile bir sonraki giinii kapsayan; projenin giinliik is programini, kiinyesini, yemek saatlerini, hava
durumunu, sete en yakin hastaneyi, acil durum numaralarini, ¢ekim yapilacak mekanlarin agik
adreslerini, karakter/oyuncularin ve ekibin sette olacaklar1 zamani, motor/kayit saatini, giin
icinde ihtiya¢ duyulacak figiiran — dekor/aksesuar — kostiim/aksesuar — sag/makyaj —
prodiiksiyon ve ekstra/ozel teknik malzemenin listesini, siiriicii kontak bilgilerini, telsiz kanal
numaralarini, gilincel tarih/¢ekim giinlinli ve 6nemli notlar1 igeren programi,

ISCO: Uluslararas1 Standart Meslek Siniflamasini,
ISG: Is Saglig1 ve Giivenligini,

IS KAZASI: isyerinde veya isin yiiriitiimii nedeniyle meydana gelen, Sliime sebebiyet veren
veya viicut biitiinliigiinii ruhen ya da bedenen engelli hale getiren olay,
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JENERIK: Yapimmn adi, yapim yili, yapimda gorev alan kisileri ve aldiklar1 gérevi gosteren
bilgilerin bulundugu boliimii,

KADRAJ: Coziniirliik ¢ercevesi igerisinde gosterilen diizlemin tamamini,

KALIP CIKARTMA: Dijital goriintiilerde istenilen bir alani, dis hatlarin1 temsili ¢izgilerle
belirleyerek ayristirma isini,

KARE SIKLIGI: Saniye icerisinde gosterilecek film karelerinin (anlarinin) toplam sayisini,

KARSITLIK: Renk, 151k ve benzeri 6zellikler bakimindan, u¢ degerlerin birbirlerinden ayrik
olma oranini,

KATMAN: Birbiri iizerinde bulunan gorsel yilizeylerin her birini,

KiSISEL KORUYUCU DONANIM: Calisani, yiiriitiilen isten kaynaklanan, saghk ve
giivenligi etkileyen bir veya birden fazla riske karsi koruyan, calisan tarafindan giyilen, takilan
veya tutulan tiim alet, arag, gereg¢ ve cihazlari,

KURGU SERIDI: Sahne dizilimlerini siral1 bigimde gosteren zaman ¢izelgesini,

KURGU VIDEOSU: Kurgu islemi sonucu ortaya ¢ikan gériintii dosyasini,

MAT BOYAMA: Film c¢ekiminde ger¢eklestirilemeyen, (gercekte olmayan) bir yerin, ¢evrenin,
ortamin ya da bir objenin gercekmis gibi c¢izilip, renklendirilmesi ve boyut katilarak
yansitilmasini,

OLCEK: Belirli 6gelerin birbiri ile olan boyut ve hareket oranlarini,

PERSPEKTIF: Gorsel derinlik ve bir nesnenin en ve boy disindaki iigiincii boyutunu,

PLAN: Senaryodaki bir sahnenin yaratilmak istenen etkiye gore c¢ekim i¢in Onceden
boliimlenmesiyle olusan her bir pargayzi,

POST PRODUKSIYON: Cekim sonrasi filmi gosterime vermeden 6nce, filmde yapilan tiim
degisiklik ve ilavelerin yapildig siireci,

PROJE: Sinema, tiyatro, televizyon, medya ve benzeri degisik alanlarda onceden plan ve
programa alinmis, maliyeti hesaplanmis, kurum ve kuruluslarin yonetim organlar tarafindan
onaylanmis, kisa ve uzun vadeye baglanarak 6zel kurum veya devlet adina gerceklestirilmesi
kabul edilmis ¢alisma tasarisini,

RAMAK KALA OLAY: Isyerinde meydana gelen; ¢alisan, isyeri ya da is ekipmanini zarara
ugratma potansiyeli oldugu halde zarara ugratmayan olayzi,
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RENGE DAYALI AYRISTIRMA: Belirli renklerin goriintiiden ayristirilmasiyla yapilan kalip
¢ikarma islemini,

RENK GAMI: Bir renk uzayindan alinan sinirlar1 belirlenmis hacimleri ( SRGB, AdobeRGB,
rec709 ve benzeri renk gamlart ),

RENK DUZENLEMESI: Gériintii 6gelerinin renk uyumunun saglamast isini,

RENK UZAYI: Renklerin tanimlanmasi i¢in kullanilan, en az 3 parametreli koordinat
sistemlerini ( RGB, L*a*b*, YUV, CMYK ve benzeri renk uzaylar1 ),

RiSK DEGERLENDIRMESI: isyerinde var olan ya da disaridan gelebilecek tehlikelerin
belirlenmesi, bu tehlikelerin riske doniismesine yol agan faktorler ile tehlikelerden kaynaklanan
risklerin analiz edilerek derecelendirilmesi ve kontrol tedbirlerinin kararlagtirilmasi amaciyla
yapilmasi gerekli caligmalari,

RISK: Tehlikeden kaynaklanacak kayip, yaralanma ya da baska zararli sonu¢ meydana gelme
ihtimalini,

SAGLIK VE GUVENLIK ISARETLERI: Ozel bir nesne, faaliyet veya durumu isaret eden
levha, renk, sesli veya 1sikli sinyal, sozlii iletisim ya da el-kol isareti yoluyla is sagligi ve
giivenligi hakkinda bilgi ya da talimat veren veya tehlikelere karsi uyaran isaretleri,
SAYAC: Goriintii dosyasinin zaman ¢izelgesinde eslenmesini saglayan numaralart,

SIMULASYON: Gercek diinyadaki bir durumun bilgisayar ortaminda sanal olarak yaratilmasinu,

STOK GORUNTU: Belirli bir proje gdéz oniinde bulundurulmadan olusturulan genel
fotograflar, resimler ve simgeleri,

TAKIP iZi: Goriintii alani icerisindeki bir noktanin hareketinin yatay ve dikey koordinat
bilgisini,

TEHLIKE: isyerinde var olan ya da disaridan gelebilecek, galisan1 veya isyerini etkileyebilecek
zarar veya hasar verme potansiyelini,

TELIF HAKKI: Bir fikir veya sanat eserini yaratan kisinin, bu eserden dogan haklarmin
hepsini,

TiIPOGRAFI CANLANDIRMASI: Yazi karakterleri kullanilarak yapilan canlandirma isini,
YAPIMCI: Bir isin/projenin gergeklestirilmesi i¢cin gereken biitiin olanaklari, istihdam ve
finansmani saglayarak, projeyi gergeklestirecek oyuncu, teknik ve yaratici ekip ile is sozlesmesi

yapan ve bu kisileri, licret karsilig1 calistiran gercek ya da tiizel kisi, kurum ya da kuruluslari

ifade eder.
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1. GIRIS

Dikey Kurgucu (Post Prodiiksiyon) (Seviye 5) Ulusal Meslek Standardi, 19/10/2015 tarihli ve
29507 sayili Resmi Gazete’de yayimmlanan Ulusal Meslek Standartlarinin ve Ulusal
Yeterliliklerin Hazirlanmas1 Hakkinda Yonetmelik ve 27/11/2007 tarihli ve 26713 sayili Resmi
Gazete’de yayimmlanan Mesleki Yeterlilik Kurumu Sektor Komitelerinin Kurulug, Gorev,
Calisma Usul ve Esaslar1 Hakkinda Yonetmelik hiikiimlerine gore MYK’nin gorevlendirdigi
Sinema Televizyon Sendikasi (STS) tarafindan hazirlanmis, sektordeki ilgili kurum ve
kuruluglarin goriisleri alinarak degerlendirilmis ve MYK Kiiltiir, Sanat ve Tasarim Sektor
Komitesi tarafindan incelendikten sonra MYK Yonetim Kurulunca onaylanmistir.
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2. MESLEK TANITIMI
2.1. Meslek Tanim

Dikey Kurgucu (Post Prodiiksiyon) (Seviye 5), is saghgi ve givenligi ile c¢evre koruma
onlemlerini uygulayarak kalite gereklilikleri ¢ergevesinde film projelerinin post prodiiksiyon
asamasinda is organizasyonu yapan; dikey kurgu siirecini yiiriiten ve mesleki gelisime iliskin
faaliyetlerde bulunan nitelikli kisidir.

Dikey Kurgucu (Post Prodiiksiyon) (Seviye 5), caligma ortaminda yazilim ve ekipman kontrolii
yaparak dikey kurgu icin gerekli goriintii materyallerini yazilim ortamina aktarir; aktarilan
gorintiilerin uygunluk kontroliinii yaptiktan sonra bunlar1 bir diizen i¢inde kurgu seridine
yerlestirir; ardindan goriintiiler tizerinde gerekli islemleri, diizenlemeleri, birlestirme, renk
diizeltme, grafik canlandirma ve eslestirmeleri yaparak dikey kurguyu sonlandirir.

2.2.  Meslegin Meslek Siniflandirma Sistemlerindeki Yeri
ISCO 08: 2166 (Grafik ve ¢coklu ortam (multimedya) tasarimcilari)
2.3.  Maeslege Yonelik Ozel Diizenlemeler

5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu ve yiiriirliikteki alt mevzuati.
*Mesliecialsi na eémel vie dSGerc konul ardaki

2.4. Calisma Ortam ve Kosullar:

Dikey Kurgucu (Post Prodiiksiyon) (Seviye 5), film projelerinin post prodiiksiyon agamasinda
genellikle meslege uygun donanima sahip ofis ortamlarinda ¢aligir. Hafta sonu veya resmi tatil
giinlerinde ve seyahat gerektiginde 6nceden belirlenmis ¢alisma kosullari, sozlesme, is akdi ve
ilgili kanunlar dogrultusunda calisir. Yonetmen (Film), Gorsel Efekt Yonetmeni (Post
Prodiiksiyon), Canlandirma Yonetmeni (Post Prodiiksiyon), Gorsel Efekt Uzmani (Post
Prodiiksiyon), Gorsel Tasarimci (Post Prodiiksiyon), Dijital Goriintiilleme Operatorii ve post
prodiiksiyonda gorevli diger ekiplerle birlikte ¢alisir. Dikey Kurgucu (Post Prodiiksiyon) (Seviye
5), Gorsel Efekt Yonetmeni (Post Prodiiksiyon) (Seviye 6)’ya karsi sorumludur.

Meslegin icrast esnasinda, calistigit mekan ve yogun elektromanyetik alan olusturan cihazlarin
kullanim1 nedeniyle is sagligi ve giivenligi onlemlerinin alinmasini gerektiren is kazasi ve
meslek hastaligi olusma riskleri bulunmaktadir. Meslege yonelik olarak ortaya ¢ikabilecek
risklerle kaynaginda miicadele edilir. Risklerin tamamen bertaraf edilmesi ve 6nlenebilmesi igin
igveren tarafindan gerekli onlemler alinir. Risklerin tamamen ortadan kaldirilamadigi durumlarda
isveren tarafindan saglanan uygun kisisel koruyucu donanimi kullanarak g¢alisir. Bu kapsamda
isveren tarafindan risklerin degerlendirilmesi ve bertaraf edilmesi saglanir.

Ote yandan meslegin icra edildigi kosullar, stres altinda calisma nedeni ile psikososyal risk
faktorlerini, uzun siireli ayn1 veya uygun olmayan pozisyonda calisma nedeni ile fiziksel ve
ergonomik risk faktorlerini de igerir.
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3.1.  Gérevler, Islemler, Basarim Olgiitleri, Mesleki Bilgi ve Uygulama Becerileri
Gorev | A.ISG, ¢evre koruma ve kalite 6nlemlerini uygulamak (Devam var)
Islemler Basarim Olgiitleri
Mesleki Bilgiler ve Uygulama Becerileri
Kod Aciklama Kod Aciklama
A1l ISG ile ilgili 6nlemleri goz dniinde bulundurarak kendisini ve 1. Iy saghgi ve gl'ivenllig%n(}e i%‘/?fenl‘?rin ve
o cevresindekileri riske atmayacak sekilde ¢alisir. calisanlarin hukukl ytkiimlilikleri .
S ; . I 2. Arag, gerec ve ekipmanlarin giivenli kullanimi
A12 Isyerindeki makine, arag ve geregleri ve ilgili donanimlari; saglik ve ile ilgili talimat ve prosediirler ve bunlari is
o giivenlik isaretlerine ve talimatlarina gére kullanir. siireglerine uygulama
A13 Calisma ortaminda is siireclerine gore uygun ve isveren tarafindan saglanan 3. bK;liiilékz(s)erﬁli}l](lll:r? donanim tiirleri, kullanim ve
Al Is saghg ve giivenligi KKD’leri talimatlara uygun kullanarak galisir. 4. Saglik ve giivenlik isaretlerini tanima ve takip
talimatlarint uygulamak A1 | Kendisini ve cevresini etkileyecegini gozlemledigi tehlike, risk ve ramak etme . .
o kala olaylar1 yazili ve/veya sozlii olarak ilgililere raporlar. 5. Cahsma ortaminda olast tehlikeler, riskler ve
ramak kala olaylar
A.1.5 | Acil durumlarda, acil durum planinda yer alan 6nlemleri uygular. 6. Calllsma Ortflmmdakl risk ve tghhkelerl
belirleme yontem ve teknikleri
7. Acil durum tiirleri ve acil durum talimatlarina
A.1.6 | Isyerinde ISG ile ilgili karsilastig1 acil durumlar ilgili kisilere iletir. uygun davranma
8. Cevresel tehlike ve riskler
Is siireclerinde olas1 ¢evresel tehlike ve risklere kars1 gerekli 6nlemleri 9. Temt‘e'l atﬂf yqnst'lml ve gevre koruma Snlemleri
A2l lar 10. Enerji verimliligi ve temel tasarruf
fs siireclering uygular. uygulamalari
surecglerinae cevre : . . i
3 SUTEG . ¢ . Is siireglerinde ortaya ¢ikan atik malzemelerin tasnifini ve bertarafim
A2 koruma onlemlerini A22 - ,, -
talimatlara gore gergeklestirir.
uygulamak
A3 Calistig1 ortamdaki geri kazanilabilir materyallerin toplanmasini,

muhafazasini ve teslimini talimatlara gére gergeklestirir.
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Gorev | A.ISG, cevre koruma ve kalite 6nlemlerini uygulamak
islemler Basarim Olgiitleri
Mesleki Bilgiler ve Uygulama Becerileri
Kod Aciklama Kod Aciklama
A3l Gergeklestirdigi islerde belirlenmis kalite gerekliliklerine uygun olarak 11. Iy siiregleri ile ilgili mevzuat ve kalite
> caligir. prosediirleri uygulamalari
A3 Kalite gerekliliklerini 12. Is siireclerinin iyilestirilmesinde gorev ve
' uygulamak ) S ] ) o sorumluluklari
A.3.2 | Is siireglerinin iyilestirilmesine yonelik goriis ve onerilerini ilgililere iletir. 13. isyeri calisma temel prosediirleri
14. Kalite ve siire¢ iyilestirme
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Gérev | B. s organizasyonu yapmak
islemler Basarim Olgiitleri
Mesleki Bilgiler ve Uygulama Becerileri
Kod Aciklama Kod Aciklama
1. Proje hakkinda bilgi temin edilecek konular
B.1.1 | Proje siiresi ve ¢aligma ekibi hakkinda bilgi alir. 2. Dikey kurgu yontemleri
3. Proje analizi yapma
Proje hakkinda Gorsel B.12 | Projenin gikt: dzellikleri (filmin bit derinligi, ¢oztiniirligi, saniye basina 4 BitJ derinligi yap
B.1 Efekt Yénetmeni (Seviye diisen kare sayis1 gibi veriler) hakkinda bilgi alir. 5. Coziniirlik
6)’dan bilgi almak B.1.3 | Projenin ulasilmas istenilen gorsel sonuglar1 hakkinda bilgi alir. 6. Kare sayisi
Dikey kurgu olusturma yontemi ve kullanilacak yazilimlar hakkinda bilgi 7 Senaryg analiz ederek okuma .
B.1.4 alir 8. Temel is plan1 hazirlama siirecleri
Edindigi bilgilere g6 Klestirilecek dikey kurgu iglemlerini I 9. Zaman yonetimi
B.21 « in 1g1' i %1 ere gore gefge es I.rl ece. i ey urgg islemlerini ve yapilma 10. Ekip yénetimi ve ckip icinde calisma
. stirelerini Gorsel Efekt Yonetmeni (Seviye 6) ile belirler. . . .. .
B.2 Is programi yapmak 11. Farkli ekipler ile koordineli ¢aligabilme
B.2.2 | Belirlenen islem siireleri kapsaminda is programini yapar. 12. Ekipman ve yazilimlarin projeye uygunlugunu
kontrol etme
Proje kapsaminda kullanacagi bilgisayar ve programlarin uygunlugunu 13. Ekipman ve yazilimlarin projeye
B.3.1 | (glincel ve lisansh oldugunu, kapasitesi, islemci giiciinii ve benzeri) kontrol uygunlugunun devamini saglama
B3 Yazilim ve ekipman ederek Gorsel Efekt Yonetmeni (Seviye 6)’ya bilgi verir. 14. Meslege iliskin bilgisayar donanimlarini ve
' kontrolii yapmak . L . yazilimlari kullanma
Proje kapsaminda kullanacag bilgisayarin ve programlarin uygunlugunun
B.3.2 - . 15. Yazilimlar aras1 ¢alisma
devamliligini saglar. . . .
16. Mesleki terminoloji
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Gorev | C. Dikey kurgu i¢in hazirhk yapmak

islemler Basarim Olgiitleri
Mesleki Bilgiler ve Uygulama Becerileri
Kod Aciklama Kod Aciklama
Proje i¢in ¢ekilmis ve/veya hazirlanmis goriintii dosyalarini Dijital 1. Goriintiileri ve dosyalar1 dijital ortama
C.1.1 | Goriintilleme Operatorii (Seviye 4)’ten alarak ¢alisacag: yazilim ortamina aktarma
aktarir. 2. Resim katmanlar1 olusturma
C12 Gorsel Efekt Uzman (Seviye 5)’in proje igin resimledigi katmanlar1 alarak 3. Dosya bigimi diizenlemesi
e o calisacagi yazilim ortamina aktarir. 4. Goriintii kontrolii yapma
c1 Goriintiileri yazilim Gérsel Tasarimei (Seviye 5)’in proje i¢in yaptig1 mat boyamalar1 alarak 5. Goriinti kontrol kriterleri
ortamina aktarmak cl3 calisacagi yazilim ortamina aktarir. 6. Goriintii kontroliinde karsilasilan
c14 Referans olarak kullanacag projenin kurgu dosyasint yazilim ortamina uygunsuzluklar
aktarir.
C15 Gorsel Efekt Yonetmeni (Seviye 6) tarafindan onaylanan stok goriintiileri

yazilim ortamina aktarir.

Iceri aktarilan gbriintiilerin eksik olup olmadigni, istenen dosya olup
C.2.1 | olmadigini, dosya bigimi (format), ¢oziiniirliigiinii, renk gami ve bit

C2 Gorlntiileri kontrol etmek derinligini kontrol eder.

Kontrol sonucuna gore goriintiiler dikey kurgu i¢in uygun degilse Gorsel
Efekt Yonetmeni (Seviye 6)’ya bilgi vererek diizeltilmesini saglar.

C22
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Gorev D. Goriintiileri kurgu seridine yerlestirmek (filmi toplamak)

islemler Basarim Olgiitleri
Mesleki Bilgiler ve Uygulama Becerileri
Kod Aciklama Kod Aciklama
Kurgu seridinin ¢oztniirligiini, kare sikligini, renk gamimi ve sayag 1. Kurgu seridi ayarlama
D.1.1 .. 5
L baslangi¢ sayisini yayinlanacak mecraya gore ayarlar. 2. Kare sikligi
D.1 Kurgu seridi olusturmak 3. Renk gami
D.1.2 | Referans olarak kullanacagi kurgu dosyasini kurgu seridine dahil eder. 4. Yaymn mecralart
Kurgu seridinde ortaya ¢ikan kurgunun her bir planini referans olarak > Dosyala_rl kurgu seridine aktarma
. . . . 6. Temel film kurgusu
D.2.1 | kullandig1 kurgu dosyasina zamanlama, kadraj ve kadraj hareketi . . .
7. Kadraj ve kadraj hareketi
bakimindan esler. . .
8. Gegis efektleri olusturma
D.2.2 | Gegis efektlerin (erime, ¢apraz gegis ve benzeri) yerlerini belirler. 9. Ses dosyalarint kurgu seridindeki
goriintiilerle esleme
FUCBIPS R . - 10. Kurgu seridi katmanlari
D.2 Gorintiileri referans kurgu | D 2.3 | Gegis efektlerini olusturur.
. ile eslemek 11. Mat boyama uygulamalari

12. Dijital ortamda 151k ve golge
13. Resim kompozisyonu hazirlama

iloili biri . . o 14. Dijital ortamda perspektif
D.2.4 | Ilgili birimden aldig1 ses dosyasim kurgu seridindeki goriintiilerle esler. 15. Temel kurgu bilgisi
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Gorev | E. Dikey kurgu yapmak (Devam var)
islemler Basarim Olgiitleri
Mesleki Bilgiler ve Uygulama Becerileri
Kod Aciklama Kod Aciklama
1. Dikey kurgu yapma
E.1.1 | Goriintiideki 6geler i¢in takip izi olusturur. 2. Goriintii isleme
3. Takip izi olusturma
E.1.2 | Goriintiide istenmeyen sarsilmalar1 azaltir veya tamamen sabitler. 4. Goriintii sabitleme ve sarsint1 azaltma
Goriintiide istenmeyen 6geleri doku kopyalayarak ve/veya baska bir gorsel > I?OKU kopyalayarak kaplama yapma
E13 | . . 6. Oge kalib1 ¢ikartma
ogeyle kaplayarak siler. 7. Renge dayali kalip cikart
E.l Gorlintii isleme yapmak ' .y p gikartma
E.1.4 | Goriintiideki 6geler i¢in kalip gikartir. 8. Goriintii igleme
. . : — 9. Lens distorsiyonu
E15 Fon 6nii ¢ekimlerdeki 6gelerin kalibini ¢ikartmak i¢in renge dayali 10. Goriintii giiriiltiisii
ayrgtirma yapar. 11. Goriintii 6geleri
Goriintii isleme siireglerini, goriintiilerde mevcut olan lens distorsiyonu, 12. Goriintii dgelerini birlestirmede dikkat
E.1.6 | goriintii giiriiltiisii gibi kamera ¢ekimi sirasinda olusan etkileri gozeterek edilecek unsurlar
yapar. 13. Goriintii 6gelerini birlestirme
Proje igin ¢ekilmis ve/veya hazirlanmis goriintiiler ile ¢ikarttig1 kaliplart, 14. Mat boyama uygulamalar
E.2.1 | resimlenen katmanlari, mat boyamalar1 ve stok goriintiileri olusturdugu takip 15. Resim kompozisyonu hazirlama
izlerini kullanarak 6n-arka iliskisine gore birlestirir. 16. Yayin mecralari
E2 Goriintii 6gelerini Birlestirilen gortintiileri birbirleriyle renk, 6lgek, perspektif, 151k, gblge ve 17. Goriintii ¢oziintirligi
birlestirmek E22 benzeri acilardan uyumlu hale getirir. 18. Goriintii bit derinligi
E3 Goriintii birlestirme siireglerini, yayin mecrasini dikkate alarak renk gamu, 19. Dosya bigimi diizenlemesi
- bit derinligi, ¢oziiniirliik, dosya bigimi gibi 6zelliklere uygun olarak yapar.
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Gorev | E. Dikey kurgu yapmak (Devam var)

islemler Basarim Olgiitleri
Mesleki Bilgiler ve Uygulama Becerileri
Kod Aciklama Kod Aciklama
E31 Projeyi olusturan tiim goriintiileri birbiriyle renk, parlaklik, doygunluk ve 20. Renk teorisi
o karsitlik agisindan uyumlu hale getirir. 21. Renk diizeltmesinde dikkat edilecek unsurlar

22. Renk diizeltmesi yapma

E.3.2 diizeltmesi yapar. 23. Sekil ve desen olusturma

E.3 Renk diizeltmesi yapmak i .
Olusturulan kaliplar, takip izleri ve renge dayali ayristirmalar araciligiyla 24. Grafik gorselleri olusturma ve

Yonetmen (Film) (Seviye 7) tarafindan belirlenen renk tarzina gore renk

E.3. i
33 renk, parlaklik, doygunluk, karsitlik gibi ayarlamalar1 bolgesel olarak yapar. hareketl?nd"me
Renk diizel — dikk Tarak ronk bit derinlici 25. Grafik gorsellerde yapilacak ayarlamalar
E34 enk diizeltmesini, yayin mecrasini dikkate alarak renk gamu, bit derinligi 26. Temel canlandirma siiregleri

gibi ozelliklere uygun olarak yapar.

27. Grafik canlandirma yapma
28. Tipografi
29. Kurgu seridi kullanma

E.4.1 | Sekiller ve desenler olusturarak projeye uygun grafik gorselleri hazirlar.

E42 Grafik gorsellere goriintiilerden kalip ¢ikararak elde edilen pargalart ve
o logolar ekler.

E.4.3 | Grafik gorselleri bir araya getirir.

E4 Grafik canlandirma yapmak E.4.4 | Bir araya getirdigi grafik gorselleri projeye uygun olarak hareketlendirir.

E.4.5 | Grafik gorsellerin hiz, siire, renk, dlgek ve hizasini ayarlar.

E.4.6 | Harf ve say1 karakterleri ile tipografi canlandirmasi yapar.

E.4.7 | Grafik canlandirma ile ses dosyalarini esler.
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Gorev | E. Dikey kurgu yapmak
islemler Basarim Olgiitleri
Mesleki Bilgiler ve Uygulama Becerileri
Kod Aciklama Kod Aciklama
E5.1 Yaptig1 dikey kurgu planlarini Gorsel Efekt Yonetmeni (Seviye 6)’ya 30. Goriintii dosyast olusturma
h onaylatir.
Dikey kurguyu E.5.2 | Onaylanan dikey kurgu planlarini kurgu seridine yerlestirir.
E5
sonlandirmak ] ]
E.5.3 | Jenerik, alt yaz1 ve benzeri grafik malzemeleri kurguya ekler.
E54 Yaymlanacak mecraya uygun dosya bigiminde dijital goriintii dosyasini

olusturur.
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Gorev F. Mesleki gelisim ¢calismalarinda bulunmak

islemler Basarim Olgiitleri
Mesleki Bilgiler ve Uygulama Becerileri
Kod Aciklama Kod Aciklama
F11 Sinema, TV ve diger mecralardaki yapimlari, yayinlar ve teknolojik 1. Mesleki gelismeleri takip etme
o gelismeleri takip eder. 2. Ogrenme ve 6grendigini aktarma
F.1 Kisisel mesleki gelisimini F12 Mesleki ve kisisel gelisimine katki saglamak amaciyla meslegi ile ilgili 3. Sozlii ve yazil iletisim
saglamak o etkinlikleri, konferans, atlye ¢alismasi ve benzeri faaliyetleri takip eder. 4. Mesleki terminoloji
. ) ] - - 5. Mesl eje ilikkin yasa
F.1.3 | Ekipman, yazilim ve uygulama yontemlerindeki gelismeleri takip eder. scre-lerinde kullane
. F.2.1 | Meslege yeni baslayan kisilerin mesleki gelisimine katkida bulunur.
F9 Mesleki bilgi ve
' deneyimlerini paylasmak F29 Meslegine iliskin dokiimanlari, bilgi ve deneyimlerini birlikte galistig1
o kisilere aktarir.
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3.2.

3.3.

Kullanilan Arag, Gere¢ ve Ekipmanlar

© oSNk wdPE

Bilgisayar ¢izim kalemi

Bilgisayar ve bilgisayar ekipmanlari
Bilgisayar yazilimlari

Cizim tableti

Kesintisiz gii¢ kaynagi

Ofis ve kirtasiye malzemeleri

Sabit depolama tiniteleri

Taginabilir depolama tiniteleri
Yazilim programlar1 ve uygulamalar

10 Yiiksek ¢oziintirliiklii monitorler
11. Yiiksek kapasiteli bilgisayar bellek aygitlari

Tutum ve Davramslar

©ooNORALDE
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Acil durum tiirleri ve acil durum talimatlarina uygun davranmak

Bilgi, tecriibe ve yetkisi dahilinde karar vermek

Calisma ortaminda is disiplini saglamada etkili tutum ve davraniglara sahip olmak
Calisma zamanini is emrine uygun sekilde etkili ve verimli kullanmak

Calismalarinda planli ve organize olmak

Projenin gizlilik kurallarina uymak

Cevre korumaya kars1 duyarli olmak

Cevre, kalite ve ISG mevzuatinda yer alan diizenlemeleri benimsemek

Deneyimlerini is arkadaslarina aktarmak

Gorevi ile ilgili talimatlar1 ve sorumluluklarini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmek

. Gilivenli calisma sartlarina uygun davranmak
. Is siireclerinin iyilestirilmesine katk1 saglamak

Isyeri ¢alisma prensiplerine uygun davranmak

Isyerinde ilgili kisilerden, zamaninda bilgi almak ve aktarmak
Isyerine ait arag, gere¢ ve malzemelerin kullanimima 6zen gdstermek
Kaynaklarin verimli kullanilmasina 6zen gostermek

. Mesleki gelisimine 6nem vermek

Meslegine iliskin yeniliklere ve yeni fikirlere acik olmak
Meslek etigine uygun davranmak
Sorumlu oldugu ¢alisanlarin mesleki ve kisisel gelisimlerini tesvik etmek

. Tehlike durumlarin1 dikkatle algilayip ilgilileri bilgilendirmek
. Temizlik, diizen ve igyeri tertibine 6zen géstermek
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Ek: Meslek Standardi Hazirlama ve Dogrulama Siirecinde Gorev Alanlar

1. Meslek Standardi Hazirlama EKkibi ve Teknik Calisma Grubu Uyeleri:

Egitim Bilgileri* o
. Deneyim Bilgileri*
No | Adi - Soyadi (Tarih - Egitim (Tari{] ; Ygeri Unvan)
Kurumu/Béliim Adi) }
Haluk Unlii: 1 1990 yilindan beri

Sanat YOnetmeni,
Sinema-TV Sendikast

1982 Bogazici Universitesi

serbest olarak film
projelerinde Sanat

1. | Meslek Standartlar1 Birim e Y onetmenligi
o Y oneticilik Bolumi
Koordinatorti, yapmakta
Sanat YOnetmenleri
Dernegi iiyesi
Tuba ATAC: 9 200 1. ylllPdan beri film
) projelerinde serbest
Kostiim Tasarimcisi, . . ..
2 . i 2000 Marmara Universitesi olarak Kostiim
Sinema-TV Sendikasi
Tasarimcisi olarak
Genel Baskani
calistyor.
1 2005 yilindan beri
serbest olarak film
0 C JL: jeleri Isik
Gokhan OZGUL 1988 Yakacik Teknik Pro] .eve‘:rlnde 5!
3 | Isik Sefi, Meslek Lisesi Sefligi yapmakta.
Sinema-TV Sendikasi iiyesi 9 2000- 2005 Orion Isik
9 1992 -1999 Film
Sokag Stiidyolari
9 2005 yilindan beri
Fatma GOKCE: 2015 Mimar Sinan serbfast olarak
. . e 1.YOnetmen
4 1.Yo6netmen Yardimecisi, Universitesi Sinema-TV Yard I3
Sinema-TV Sendikasi iiyesi | Bolimii ?r tmet 15‘ Ve
Y 6netmenlik
yapmakta
2001 ECAL - Ecole 1 2006 yilindan beri
- ntonale d'ar .
Gamze OGUT: Cantonale d'art de serbest olarak 1
. Lausanne Yonetmen
5 1.Yo6netmen Yardimecisi, . .
Sinema-TV Sendikasi ivesi 2016 Mimar Sinan Yardimciligi ve
y Universitesi Sinema-TV Y 6netmenlik
Boliimii yapmakta
Ozgiir Atilla ERMUTLU: 2006 Anadolu Universitesi 1 200?) ylilgdarll bzrl 3
6 | Canlandirma YoOnetmeni, Giizel Sanatlar Fakiiltesi / ?r ei a? aln 111‘(m
Sinema-TV Sendikasi iiyesi | Cizgi film-Animasyon onetment ofara
calistyor
. 2010 Anadolu Universitesi | 1 2019 devam ediyor
Altug DEMIRCIOGLU: : .
7 e CIOGLU Gilizel Sanatlar Fakiltesi / Anima Istanbul

Canlandirma Y O6netmeni

Cizgi film-Animasyon

9 2010- 2018 gesitli
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Bolimii

firmalarda proje bazl
calismalar

2009 Anadolu Universitesi

9 2018 devam ediyor
Stiidyo Gamebit

g Hiiseyin GULGEN: Giizel Sanatlar Fakiiltesi / 2009- 2017 cesitli
Canlandirma Y 6netmeni Cizgi film-Animasyon 1 ] (;651. '
g firmalarda proje bazli
Bolimii
calismalar
Usur Levent 1 2014:) ylthgc.ila(ln beri
9 | KAVCIOGLU: f(e;retsjcu :)Iz?/ak
Dikey Kurgucu g
calisiyor
. 2011 Yildiz Teknik 9 2011 devam ediyor
Cagr Yenen: . I o e s
10 . . ) Universitesi Gorsel iletisim Anima Istanbul
Gorsel Efekt Yonetmeni e
Tasarimi Boliimi
, 2006 Anadolu Universitesi | 9§ 2011 devam ediyor
Melis Seylan: . o .
11 . ) Glizel Sanatlar Fakiiltesi / Anima Istanbul
Canlandirma Y 0netmeni . .
Cizgi film-Animasyon
W 2006 Anadolu Universitesi | 9§ 2011 devam ediyor
Ozgiir Erman: . . s
12 . Gizel Sanatlar Fakiiltesi / Anima Istanbul
Gorsel Tasarimci . .
Cizgi film-Animasyon
) 2013 Yildiz Teknik 1 2019 devam ediyor
Tamer Demiralp: T . .
13 R Universitesi Gorsel iletisim Logic Artists
Gorsel Tasarimcei vepe e
Tasarimi Boliimii
Arda Evin: %096 Yl‘ldIZ. Teikmk. N 1 201§ de\{am ediyor
14 . . ) Universitesi Gorsel iletisim Anima Istanbul
Gorsel Efekt Yonetmeni e
Tasarimi Boliimii
1 2012 yilindan beri
15 Erkan Ozgiir Yilmaz: serbest Gorsel Efekt
Gorsel Efekt Yonetmeni Yonetmeni olarak
calisiyor
Lisans: 20.06.2000 — Orta 9 Proviz Danigsmanlik
Dogu Teknik Uni itesi
Tolga CULHA: ogu” © fn UTHY?.rSIteSI/
16 | Meslek Standard: Jeoloji Miihendisligi
e - Yiiksek Lisans: 15.06.2002
Moderatorii

— Baskent Universitesi /
MBA

*Yal ni zc a

mesl|l ekl e

il gili ol an
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2. Goriis Istenen Kisi, Kurum ve Kuruluslar:

KURUMLAR 1

AILE, CALISMA VE SOSYAL HiZMETLER BAKANLIGI (IS SAGLIGI VE GUVENLIGI
GENEL MUDURLUGU)

ANKARA SANAYI ODASI (ASO)

ANKARA TICARET ODASI (ATO)

DEVLET PERSONEL BASKANLIGI

DEVRIMCI ISCT SENDIKALARI KONFEDERASYONU (DiSK)
EGE BOLGESI SANAYI ODASI (EBSO)

HAK-iS KONFEDERASYONU

ISTANBUL TICARET ODASI (ITO)

KUCUK VE ORTA OLCEKLI ISLETMELERI GELISTIRME VE DESTEKLEME IDARESI
BASKANLIGI (KOSGEB)

© © N o gk~ wbdhd P

10. MEB HAYAT BOYU OGRENME GENEL MUDURLUGU

11. MEB MESLEKI VE TEKNIK EGITIM GENEL MUDURLUGU

12. MEB YENILIK VE EGITIM TEKNOLOJILERI GENEL MUDURLUGU
13. TUKETICI HAKLARI DERNEGI (THD)

14. TUKETICI YARARINA ARASTIRMA DERNEGI (TUYADER)

15. TURKIYE ESNAF VE SANATKARLARI KONFEDERASYONU (TESK)
16. TURKIYE IHRACATCILAR MECLISI (TiM)

17. TURKIYE ISTATISTIK KURUMU (TUIK)

18. TURKIYE IS KURUMU -iS VE MESLEK DANISMANLIGI DAIRESI BASKANLIGI
19. TURKIYE ISCI SENDIKALARI KONFEDERASYONU (TURK-IS)

20. TURKIYE ISVEREN SENDIKALARI KONFEDERASYONU (TiSK)

21. TURKIYE ODALAR VE BORSALAR BIRLIGI (TOBB)

22. YUKSEKOGRETIM KURULU BASKANLIGI (YOK)

KURUMLAR 2

23. BELGESEL SINEMACILAR BiRLiGi (BSB)

24, BOGAZICI MITHAT ALAM FILM MERKEZI

25. FILM YAPIMCILARI MESLEK BiRLiGi (FIYAB)

26. FIiLM YONETMENLERI DERNEGI

27. GORUNTU YONETMENLERI DERNEGI

28. ISTANBUL KISA FILMCILER DERNEGI

29. KAMERA ASISTANLARI DERNEGI

30. KULTUR SANAT SENDIKASI

31. POST PRODUKSIYON CALISANLARI DERNEGI

32. SANAT YONETMENLERI DERNEGI

33. SINEMA YAPIMCILARI MESLEK BIiRLIGI (SEYAP)

34, SINE-SEN (SINEMA EMEKCILERI SENDIKASI)

35. T.C. KULTUR VE TURIZM BAKANLIGI (SINEMA GENEL MUDURLUGU)
36. TELEVIZYON VE SINEMA FiLMI YAPIMCILARI MESLEK BIiRLIGI (TESIYAP)
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TURKIYE SINEMA ESERI SAHIPLERI MESLEK BIiRLIGI (SESAM)

UNIVERSITELER

39.
40.
41.
42.

43.
44,
45,

46.
47.
48.

49,

POST PRODUKSIYON SIRKETLERI

50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.

ANADOLU UNIVERSITESI GSF-CiZGI FILM/ANIMASYON BL.
BAHCESEHIR UNIVERSITESI ILETiSIM FAKULTESI CiZGi FILM VE ANIMASYON BL.
DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI-CANLANDIRMA FiLMi TASARIM VE YONETIMI

HACETTEPE UNIVERSITESI -BILGISAYAR GRAFIGI ANABILIM DALI
KULTUR UNIVERSITESI - SANAT VE TASARIM FAKULTESI -CiZGi FILM/ANIMASYON

BL.

KUTAHYA DUMLUPINAR UNIVERSITESI GSF-CiZGi FILM/ANIMASYON BL.
MALTEPE UNIVERSITESI GUZEL SANATLAR FAKULTESI - CiZGi FILM VE

ANIMASYON BL.

MARMARA UNIVERSITESI GSF- CANLANDIRMA FiLM

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI ENFORMATIK BOLUMU

ORTA DOGU TEKNIK UNIVERSITESI- OYUN TEKNOLOJILERI PROGRAMI
YASAR UNIVERSITESI SANAT VE TASARIM FAKULTESI -CiZGi FILM /ANIMASYON

BL.

1000 VOLT POST PRODUKSIYON

35MM STUDYO HIZMETLERI
8MM POST PRODUKSIYON
ABT ISTANBUL
ALFAVIZYON

ANIBERA

ANIMA ISTANBUL

ANIMTR

ATLAS POST PRODUKSIYON
CHERRY CHERRY VFX
COLOR-IST

DIGIFLAME PRODUKSIYON
EFEKTURK

FILM ISLERI

FONO FIiLM

GENIUSPARK

GRADIENT EFFECTS

IPD

IMAJ

INSERT STUDIO
LIGHTHOUSE VFX
LUNAPARK

MATTEPOST
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73. METAFOKUS

74. MGA POST PRODUKSIYON
75. MOJOFX

76. NETCO ANIMATIONS STUDIO
77. PERI ISTANBUL

78. PIXONOM

79. PORTAKAL ANIMATION

80. POSTLAB

81. POZITIF LIFE

82. PPR ISTANBUL

83. SARAN DIGITAL STUDIOS
84. SAYDAM TASARIM

85. SINEFEKT POST PRODUKSIYON
86. SIYAH MARTI

87. STUDIO 5

88. STUDIO ISTANBUL

89. STUDIO MACKA

90. STUDYO PIYANO

91. TER FIiLM PRODUKSIYON

92. VIPSAS POST PRODUKSIYON
110.  VSG PRODUKSIYON

FiLM YAPIM SIRKETLERI
111. 1001FiLM YAPIM

112. 2012

113. 25 FILM

114. 4 FILM

115.  AF.S.FILM

116.  ACFILM

117.  AKSOY FiLM PRODUKSIYON
118.  ANAFILM

119.  ANKA FiLM YAPIM

120.  ANS PRODUCTION

121.  ASIFILM

122. ASLANYUREK FILM

123.  ASTEROS

124. AT PRODUCTION

125.  ATLANTIK FiLM

126.  AUTONOMY YAPIM

127.  AVSAR FiLM ve SINEMA ISLETMELERI TiC. ve SAN. LTD. STI.
128.  AY YAPIM

129.  AZ CELTIC FILMS
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130.
131.
132.
133.
134.
135.
136.
137.
138.
139.
140.
141.
142.
143.
144,
145.
146.
147.
148.
149.
150.
151.
152.
153.
154.
155.
156.
157.
158.
159.
160.
161.
162.
163.
164.
165.
166.
167.
168.
169.
170.
171.

BALKON FILM

BIR FILM - YENI BiR FILM LTD.
BKM FiLM

BOYUT FiLM

BOCEK YAPIM
CMYLMZ FiKiR SANAT
CAMASIRHANE FiLM
D PRODUKSIYON
DEPO FiLM

DINAMO ISTANBUL
EKIP FILM

ELEMENT YAPIM
ERLER FILM

ERMAN FILM

ES FiLM

EVCI FILM

FIKIRTEPE FILM

FILM EVi

FILM PARK
FILMA-CASS

GALATA FiLM

GEZICI FILM

GIYOTIN FILM

GOGO PROJECT

GOLD FiLM
HACIYATMAZ

IKi FILM

INTERFILM ISTANBUL
ISTANBUL FILM ORODUKSIYON
JEK FILM

KALA FiLM

KAPLAN FiLM
KARMA FILMS

KILIC FILM

KOLIBA FiLM MUZIK LTD. STI.
KUTU FiLM
LACIVERT FILM
LIMON PRODUCTION
MAYA FiLM

MED YAPIM

MENTAL FiLM

MF YAPIM

20UMS0756-5 / 25.11.2020 / 00
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172.
173.
174.
175.
176.
177.
178.
179.
180.
181.
182.
183.
184.
185.
186.
187.
188.
189.
190.
191.
192.
193.
194.
195.
196.
197.
198.
199.
200.
201.

MINT
MOST PRODUCTION
MOTIVA F FIiLM

MUHTESEM FILM PRODUCTION

NAR FIiLM

NBC FILM

NIS PRODUCTIONS
NTC MEDYA

PANA FILM

PANDA FiLM

PASTEL FILM

PERI ISTANBUL
POZITIF FILM

PTOT FiLM

SINE FiLM

SINEGRAF FiLM
SPARK FILM COLLECTIVE
SUREC FILM

TAFF PICTURES
TiM’S PRODUCTION
TMC FiLM
TUKENMEZ KALEM FiLM
USTAOGLU FiLM
YEDI FILM

YENI NESIL FILM
YENI YAPIM FILM
Z1FILM

ZEYNO FILM

ZIHIN ACIKLIGI FILM
ZUZI FILM

20UMS0756-5 / 25.11.2020 / 00
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3. MYK Sektor Komitesi Uyeleri ve Uzmanlar

Omer Umran OZDENOREN
Aygiil GUREL

Yasemin KOZAK

Aysun SERTIC

Ayfer SAHIN

Goksu ALEMDAR

Hasan AKTAS

Duygu KARACA

Yaprak AKCAY ZILELI

4, MYK Yonetim Kurulu

Adem CEYLAN

Prof. Dr. Mehmet SARIBIYIK
Dr. Recep ALTIN

Bendevi PALANDOKEN

Dr. Osman YILDIZ
Celal KOLOGLU
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Uye (Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1)

Uye (Aile, Calisma ve Sosyal Hizmetler Bakanlig:)

Uye (Milli Egitim Bakanlig)

Uye (Sanayi ve Teknoloji Bakanligi)

Uye (Tiirkiye Esnaf ve Sanatkarlar1 Konfederasyonu)
Uye (Tiirkiye Odalar ve Borsalar Birligi)

Uye (Tiirkiye Devrimei Is¢i Sendikalar1 Konfederasyonu)
Uye (Mesleki Yeterlilik Kurumu)

Daire Bagkan1 (Mesleki Yeterlilik Kurumu)

Bagkan (Calisma ve Sosyal Giivenlik Bakanligi Temsilcisi)
Uye (Yiiksekdgretim Kurulu Baskanligi Temsilcisi)

Uye (Milli Egitim Bakanligi Temsilcisi)

Uye (Kamu kurumu Niteligindeki Meslek Kuruluslar:
Temsilcisi)

Uye (Isci Sendikalar1 Konfederasyonlar: Temsilcisi)

Uye (Isveren Sendikalar1 Konfederasyonu Temsilcisi)
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